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Vyberte si zadani z knizky zadani. Pozorné si prohlédnéte,

na kterych mistech maji stat tu¢naci. Mze byt zadéna pozice jednoho nebo vice tuc¢naku.

Na trovnich STARTER/JUNIOR je napovézen tvar a pozice jednoho nebo vice hernich dilkd. Reseni
rébusu je pak jednodussi a tato zadani vam umozni lépe proniknout do toho, jak hra funguje.

Umistéte 5 dilkd na herni desku tak, aby zaplnily herni desku. Dejte pozor, aby byli tu¢haci na viech

mistech, na kterych jsou zobrazeni v zadani.

« Kazdy dilek muize mit nékolik rznych tvard. Je tfeba najit spravny tvar kazdého dilku tak, aby
vsechny dilky zaplnily herni desku.

« Pokud je v zadani zobrazeno méné nez 5 tu¢nakd, nezalezi na tom, kde budou ostatni tu¢naci
umisténi.

« Neni podstatné, kterym smérem jsou tucnaci na obrazku v zadani natoceni. Dllezité jsou pouze
pozice jednotlivych tu¢nakd, nikoli jejich natoceni.

Kazdy rébus mé pouze jedno spravné feseni. Viechna spravna feseni najdete na konci knizky zadani.

Co je pentomino?

Pojmem pentomino je ozna¢ovana skupina dvanacti rovinnych atvart vzniklych slozenim péti
shodnych ctvercd. Také soubor nejriiznéjsich uloh, her a hticek, které se k této skupiné utvard vztahuiji.
Casto jsou také jako pentomino oznacovany jednotlivé Gtvary z této skupiny. Celkem existuje 18
rtznych tvart slozenych z péti ¢tverc. V této hie je sice pouze pét dilkd, ale diky moznym zménam
tvarl je mozné vytvofit 13 rznych tvard.

Jak prechovavat herni material?

Vsechny casti hry je mozné prevéazet pohromadé. Hru si mizete vzit na cesty tak, aby se vam zadna cast

neztratila.

« Vyjméte dilky z herni desky a na desku polozte knizku zadéni a pravidla.

« Na knizku zadani umistéte 5 hernich dilkd. Spravné umisténi dilkd i tucnakd vam napovi prihledné
vicko.

« Herni desku pfikryjte prihlednym vickem a v3e zajistéte gumickou, kterou najdete ve hre.
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o Vyberte si zadanie z knizky zadani. Pozorne si prezrite,
na ktorych miestach maju stat tucniaci. Zadana moéze byt pozicia jedného alebo viacerych tucniakov.
Na urovniach STARTER/JUNIOR je naznaceny tvar a pozicia jedného ¢i viacerych hernych dielikov.
Riesenie rébusu je potom jednoduchsie a tieto zadania vdm umoznia lepsie preniknut do toho, ako hra
funguje.

e Umiestnite 5 dielikov na hraciu plochu tak, aby ju zaplnili. Dajte pozor, aby boli tu¢niaci na vsetkych
miestach, na ktorych st zobrazeni v zadani.
« Kazdy dielik méze mat niekolko réznych tvarov. Treba najst spravny tvar kazdého dielika tak, aby

vsetky dieliky zaplnili hraciu plochu.

« Ak je v zadani zobrazenych menej ako 5 tucniakov, nezélezi na tom, kde budu ostatni tucniaci

umiestneni.
e « Nie je podstatné, ktorym smerom st tu¢niaci na obrazku v zadani otoceni. Délezité su len pozicie
jednotlivych tu¢niakov.
Kazdy rébus ma len jedno spravne riesenie. Vietky spravne riesenia najdete na konci knizky zadani.
Co je pentomino?
Pojmom pentomino je oznacovana skupina dvanastich rovinnych utvarov, ktoré vzniknu zlozenim
piatich zhodnych stvorcov. Tymto pojmom sa tiez oznacuje subor najroznejsich tloh, ktoré sa k tejto
skupine Gtvarov vztahuju. Casto st ako pentomino nazyvané aj jednotlivé Gtvary z tejto skupiny.
Celkovo existuje 18 réznych tvarov zlozenych z piatich stvorcov. V tejto hre je sice len pét dielikov, ale
vdaka moznym zmenéam tvarov je mozné vytvorit 13 réznych tvarov.
Ako prenasat hraci material?
Vsetky Casti hry je mozné prevazat v celku. Hru si mozete vziat na cesty tak, aby sa vam Ziadna ¢ast
nestratila.
« Vyberte dieliky z hracieho planu a na plan polozte knizku zadani a pravidla.
« Na knizku zadani umiestnite 5 hracich dielikov. Spravne umiestnenie dielikov aj tu¢niakov zistite
podla priehladného krytu.
« Hraciu plochu prikryte priehladnym krytom a v3etko zaistite gumickou, ktoru najdete v hre.
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