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[vladnoti Rima ve 20

'~ Rimska republika md na kahdnku. Schyluje se k bratrovrazednému §

boji mezi Caesarem a Pompeiem. Dva hraci se chopi role veliteld =
jim loajalnich legii s cilem zaujmout strategické pozice na bojistich,
dobyt klicové provincie a nakonec strhnout vladu

nad celym Rimem do svych rukou.




HERNI MATERIAL

» 1 herni plan,

P> 32 zékladnich Zetoni vlivu (po 16 pro kazdou stranu),

P 18 Zetont bonust provincif,

P 24 7etont kontroly (po 12 pro kazdou stranu),

P 2 latkové sacky,

P 2 zistény,

P pravidla hry.

P Verze pro pokrocilé:
N 6 zetont vlivu Centurion (po 3 pro kazdou stranu)
N 6 zetond bonust provincii (3 Jed a 3 Centurion)

P 10 taktickych desti¢ek pro s6lovou hru.

Popis herniho planu

Na hernim planu jsou vyznaceny provincie pozdni fimské republiky a okolni teritoria.
V kazdé provincii s vyjimkou Italie je vyznaceno 1 pole dané provincie (v provincii
Italia jsou pole dvé). Na zacatku hry jsou pole provincie obsazeny Zetonem bonusu
provincie, pozdéji jej nahradi Zeton kontroly pattici jedné ze stran.

Na hranicich provincii jsou vyznacena hrani¢ni pole nékolika druhti - kazdé prislusi
obéma spolu sousedicim provinciim. Sem budete poklddat své Zetony vlivu s cilem
ziskat v provinciich vétsi vliv a tim je obsadit.

pole provincii




o
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Popis Zetonti vlivu

Na kazdém Zzetonu vlivu je
vyznacen jeden symbol a dvé ¢isla.
Symbol udéva druh hrani¢niho
pole, kam se da zeton polozit,
¢isla udavaji rizné velky vliv

s covinciige; Zeton viivu Zeton vlivu quikovy Zeton
Symbol &% je zolikovy, takovy Pompeia Caesara vlivu Pompeia
zeton lze polozit na libovelné

hrani¢ni pole.

PRiIPRAVA HRY

1. Polozte herni plan doprostted stolu.

2. Na pole provincie Italia s plnym okrajem polozte
zeton bonusu provincie Senat (viz obr.)

3. Na pole ostatnich provincii rozmistéte Zetony
bonust provincii licem vzhiiru ndhodné (na
pole provincie Italia s ¢arkovanym okrajem
nepokladejte zadny zeton).

4. Rozhodnéte, kdo bude hrat za Caesara (Cerveny)
a kdo za Pompeia (modry). Kazdy hrac si vezme
svij sacek, vlozi do néj vSechny své zetony vlivu
(vyjma Zetonu vlivu ,,Centurion’, s témi se hraje
jen ve verzi pro pokroc¢ilé, viz dale), peclivé je
zamicha a vylosuje si dva. Ty si polozi za svou
zasténu licem nahoru, aby je souper nevidél.
Zetony za z4sténou tvoti vasi zasobu.

5. Kazdy hrac¢ si rovnéz vezme svoje zZetony kontroly
a umisti je do pripravenych poli na svoji strané herniho planu.




PRUBEH HRY

Hraci se stridaji na tazich jeden po
druhém, za¢ind hrac¢ za Caesara.

Ve svém tahu provedte nésledujici kroky
v daném poradi:

1. Umistéte jeden libovolny Zeton vlivu
ze své zasoby (tj. za zasténou) na volné
hranic¢ni pole odpovidajiciho druhu.
Natocte zeton tak, aby bylo jasné, které
cislo patfi které provincii.

2. Dojde-li k situaci, Ze jsou vSechna
hrani¢ni pole nékteré provincie
obsazena Zetony vlivu, je dand
provincie uzaviena. Vyhodnotte ji
takto (jsou-li uzavieny obé, muze
aktivni hra¢, neboli hrac na tahu, zvolit
poradi vyhodnoceni libovoln¢):

Caesar umistil sviij Zeton vlivu tak,
Ze v provincii Sicilia bude mit
P Hrég, ktery provincii uzaviel vliv 5 a v provincii Sardinia 1.
(polozil svjj zeton vlivu na
posledni volné hrani¢ni pole dané
provincie), si vezme Zeton bonusu
dané provincie.

P Sectéte hodnoty viech Zetont vlivu
prislusejici dané provincii, pro
kazdou stranu zvlast. Hra¢, jehoz
vliv je vyssi, ziskd nad provincii
kontrolu - poloZi svij zeton
kontroly na pole dané provincie.

V pripadé shody neobsadi az do
konce hry tuto provincii nikdo -
pole provincie ziistane volné.

P Ovlddnete-li provincii Italia,
polozte do ni dva své Zetony

kontroly - na kazdé pole této Pompeius umisti sviij Zeton vlivu 3/3
provincie po jednom. tak, Ze uzavre provincii Achaia.

Vezme si Zeton bonusu této provincie,
ale Caesariv viiv je vyssi (8 : 4),
takze Achaiu obsadi svym Zetonem
kontroly Caesar.

P Na hrani¢ni pole mezi dvéma
sousedicimi provinciemi, které obé
kontroluje tyz hra¢, mtize tento hrac¢




také polozit 1 sviij Zeton kontroly navic (jako bonus za kontrolu nad sousedicimi
provinciemi - prekryjte jim Zeton vlivu, at uz pattil kterémukoli hraci). Pokud
mohou v témze tahu takto pokladat Zetony kontroly na hranice oba hraci, umisti
vSechny svoje nejprve aktivni hrac.

P V tomto okamziku miiZete provést efekt pravé ziskaného Zetonu bonusu
provincie. Neni to povinné, ale pokud ho neprovedete ted, efekt propada. Nelze
si ho schovat na pozdéji.

3. Vylosujte si ze svého sacku pravé 1 novy zeton a pridejte ho do své zasoby.

Pompeius poloZi sviij Zeton vlivu 5/1 tak, Ze uzavie provincii Asia, sousedici s jim
jiz ovlddanou provincii Syria. MiiZe svym dalsim Zetonem kontroly prekryt Caesariiv
Cerveny Zeton vlivu na hrani¢nim poli mezi Asii a Syrii (Caesariiv Zeton vlivu
uz v tomto okamziku stejné nemd Zadny vyznam).

KONEC HRY

Nemuzete-li na zac¢atku svého tahu na herni plan platné umistit zadny svuj zeton vlivu,
prohravate. Souper vitézi a jeho postava se stava diktatorem Rima!

Jinak hru vyhravd, kdo se drive zbavi v§ech svych Zetonii kontroly (umisti je na herni
plan nebo pod své Zetony bonust provincii Senat — viz dale). V okamziku, kdy se
néktery hrac zbavi svého posledniho zetonu kontroly, hra okam?zité kon¢i. Dany hrac
vitézi a jeho postava se stava diktitorem Rima!




PREHLED BONUSU PROVINCII

Taktika [4]  MuzZete provést dalsi tah. Ziskate-li béhem jednoho tahu dva
tyto zetony, ziskate jen jeden tah navic. Pokud se vam vsak podari
v dodate¢ném tahu navic ziskat dal$i zeton Taktika, miizete ziskat
i treti tah navic bez preruseni atd.

(®

Bohatstvi [4]  poget zetonit vlivu ve vasi zasobé se zvysuje o 1 - vylosujte si

hned dalsi Zeton ze svého sa¢ku navic k obvyklému Zetonu na
konci tahu.

O

Sila [4] Otocte jeden souperuv Zeton vlivu nebo kontroly licem doli.
Zeton vlivu licem dol&t m4 hodnotu 0/0 (ovsem na jiz uzavienou
X provincii nemd tato zména Zadny vliv, a to ani v pripade, Ze tato
) uzavrend provincie nikomu nepatii). Lezi-1i uprostred provincie
zeton kontroly licem dolf, neni mozné na hrani¢ni pole této

provincie pokladat Zetony kontroly (tj. neni mozné uplatnit bonus
za obsazeni sousedicich provincii).

Senat [6] Ziskany Zeton Senatu si vezméte a poloZte na svou stranu planu
na pole k tomu urc¢end (vedle vasich Zetonti kontroly). Pokud

pri ziskani zetonu Sendtu provincii obsadite, muzete pod Zeton
Senatu navic polozit dalsi sviij Zeton ¢i Zetony kontroly - a to
tolik Zetonti kontroly, kolik mate celkové zetont Senat. Pokud jste
danou provincii neobsadili, Zeton Sendtu si také ponechte, jen pod
néj nepokladejte zadné své zetony kontroly.

Priklad: Caesar ziska sviij prvni Zeton Sendt a danou provincii obsadi.
Pod ziskany zeton Sendt miiZe poloZit 1 sviij Zeton kontroly. Pozdéji
ziskd druhy Zeton Sendt, ale provincii obsadi Pompeius. Caesar si
ziskany druhy zZeton ponechd. Jesté pozdéji Caesar ziskd treti Zeton
Sendt, provincii pritom obsadi a pod Sendt vloZi 3 Zetony kontroly!

®

Jed [3] Jen v rozsifeni Jed. Centurion [3] Jen v roz$ifeni Centurioni.
Souper vrati jeden Na konci tahu si namisto
¥ BN svtj ndhodné urceny n . losovani nového zetonu
f I zeton ze zasoby do ﬁ ) ze sacku zvolte jeden
sacku (oba se na néj ze svych zetonu vlivu
smite podivat). Centurion a pridejte ho do
své zasoby.




VERZE PRO POKROCILE

Autor: David Turczi

Jakmile se s hrou v zakladnim rezimu seznamite, miizete si ji zpestrit zafazenim téchto
dalsich volitelnych modult. Lze je i libovolné kombinovat.

JED
Dodatec¢ny herni ' material % :

P 3 Zetony bonusi provincif Jed

Priprava hry

3. Nahradte novymi Zetony bonust provincii Jed tfi ndhodné urcené zetony bonust
provincii ze zdkladni hry.

4. Oba hraci za¢inaji s 3 Zetony vlivu v zasobé misto 2.

Priibéh hry

Hra probiha jako obvykle. Ziskate-li Zeton Jed, soupef vrati jeden sviij nahodné urceny
zeton ze zasoby do sacku (oba se na néj smite podivat) a bude mit v zasobé o 1 Zeton
méné. Nezapomerite, ze v okamziku, kdy na zac¢atku svého tahu nemtizete na herni
plan platné umistit zadny Zeton vlivu, hru prohravate!

CENTURIONI

Dodatec¢ny herni material n
S6

P 3 Zetony bonusti provincii Centurion

» 3 Zetony vlivu Centurion pro kazdého hrace

Priprava hry

3. Nahradte novymi Zetony bonust provincii Centurion tfi néhodné uréené Zetony
bonust provincii ze zakladni hry.

4. Kazdy hrac si pripravi pred sebe na stiil své 3 Zetony

vlivu Centurion. r Y




Pritbéh hry I
Hra probiha jako obvykle. Ziskate-li Zeton bonusu provincie Centurion, na konci

tahu si namisto losovani nového zetonu ze sacku zvolte jeden ze svych zetonu vlivu
Centurion a pridejte ho do své zasoby.

KONTROLNI STANOVISTE

Lze hrat pouze pri kombinaci modulti Jed a Centurioni.

Priprava hry

3. Prebytecné zetony bonust provincii nevracejte do krabice, ale vytvoite jejich bank
licem dolu vedle herniho planu.

Priibéh hry

Hra probiha jako obvykle. Chcete-li polozit sviij Zeton vlivu na nékteré ze tii
hrani¢nich poli Kontrolni stanovisté (jsou ohrani¢end dvojitou plnou ¢arou), muzete
zeton vlivu polozit licem dolt (bude mit hodnotu 0/0), ale za to si smite vylosovat
jeden s Zetont bonust provincii z banku a vyhodnotit ho.




SOLOVY REZIM

V sélové hie budete hrat za Caesara nebo Pompeia proti virtudlni postavé Crassa,
tretiho ¢lena prvniho fimského triumviratu. Zvolte si libovolnou ze stran, za
virtudlniho hrace pouzijte Zetony druhé strany.

DODATECNY HERNI MATERIAL

P 8 taktickych desti¢ek (A, B, C)
P 2 dalsi taktické desticky pro hru s rozsifujicimi moduly (D, E)

PRIPRAVA HRY

P Crassovi vylosujte 3 Zetony vlivu a vyloZte mu je licem nahoru do fady zleva
doprava. Zamichejte taktické desti¢ky v poc¢tu a druhu odpovidajicim zvolené
obtiZznosti a vytvorte z nich dobiraci bali¢ek licem dolu:

U Nizka: 4xA, 2xB
N Stredni: 3xA, 2xB, 1xC
N Vysoka: 4xA, 2xC
P Ostatni prvky pripravte ke hie jako obvykle.

P Zacina Crassus.




PRUBEH HRY
Vy provadite sviij tah jako obvykle.

PrUBEH TAHU CRASSA
Crassus vyhodnoti taktickou desticku

Otocte vrchni taktickou desticku z dobiraciho balicku a provedte v§echny akce na ni
uvedené.

Poté taktickou desticku odlozte. Je-li dobiraci bali¢ek desti¢ek prazdny, vytvoite novy
zamichanim odlozenych desticek.

Q P Vylosujte Crassovi novy Zeton vlivu z jeho si¢ku a vylozte ho na konec

fady (tj. doprava).

P Vylosujte Crassovi dva nové zetony vlivu z jeho sa¢ku a vylozte
Q L Q je na konec rady (tj. doprava).

P Za kazdy takovyto symbol umistéte jeden Crasstv Zeton vlivu na herni
J plan (algoritmus urceni Zetonu a pole viz dale). Je-li symbol uveden vickrat,
umistujte Zetony jeden po druhém.
» Odhodete prvni zeton vlivu Crassa z fady (tj. zleva) zpét do jeho sacku.
Pokud jste v tomto kole nemohli vylosovat ze sa¢ku potfebny pocet zetond,
protoze jich v sa¢ku nebylo dost (viz vyse), Zadny Zeton dle tohoto symbolu
neodhazujte.

Crassus umisti 1 Zeton vlivu

Crassus ve svém tahu vybere 1 Zeton ze své rady Zetont vlivu a umisti jej na plan
pomoci algoritmu popsaného nize. Dojde-li v tahu Crassa k uzavteni provincie,
vyhodnotte ji jako obvykle s tim rozdilem, Ze v pfipadé shody vlivu obsadi provincii
Crassus.

Zetony bonusti provincii ziskané Crassem vyhodnotte takto:
N Senat, Jed - vyhodnotte jako obvykle

N Ostatni - zeton odhodte bez u¢inku (chcete-li déle zvysit obtiZznost, miiZete
vzdy pti odhozeni takovéhoto zetonu bonusu odhodit také jeden Crasstiv Zeton
kontroly).

Algoritmus volby Zetonu a pole, kam ho mate za Crassa umistit

P Muze-li Crassus obsadit néjakou provincii umisténim jednoho Zetonu vlivu,
umistéte a orientujte tak Zeton s nejmensi postacujici hodnotou. Crassus ziska
zeton bonusu provincie, ktery hned vyhodnotte.




P Muze-li Crassus uzaviit néjakou provincii umisténim jednoho Zetonu vlivu, i kdyz
ji obsadite vy, aniz byste tim zaroven okamzité vyhrali hru, umistéte a orientujte tak
zeton s nejmensi postacujici hodnotou. Crassus ziska Zeton bonusu provincie, ktery
hned vyhodnotte.

P> Je-li vliv Crassa v nékteré neuzaviené provincii mensi nez vas, umistéte Zeton vlivu
s nejvyssi hodnotou do provincie, kde je rozdil vlivu nejvétsi v Crasstiv neprospéch.

P Ma-li Crassus v nékteré provincii vliv, umistéte Zeton vlivu s nejvyssi hodnotou do
provincie, kde je nejblize k jejimu ovladnuti (chybi mu nejmensi vliv, aby provincii
obsadil). _

P Muize-li Crassus umistit zeton vlivu do provincie sousedici s jim obsazenou
provincii, umistéte tak zeton vlivu s nejvyssi hodnotou. Je-li moznosti vice, zvolte
provincii, kam lze umistit Zeton s nejvyssi hodnotou.

P Umistéte Zeton vlivu do centralni provincie (Sardinia, Sicilia, Italia, Achaia, Creta),
do niz Ize umistit zeton s nejvyssi hodnotou (je-li moznosti vice a patfi mezi né
Italia, zvolte Italii, jinak viz nize).

P Umistéte zeton vlivu do kterékoli provincie, kam lze umistit Zeton vlivu s nejvyssi
hodnotou (je-li moznosti vice, viz nize).

Postup v pripadé, Ze je vice moznosti, do které provincie Zeton umistit

P Provincie sousedici s jiz obsazenou provincif

P Provincie, kde lze ziskat bonus provincie Senat

P Provincie, kde Ize ziskat bonus provincie Jed (hrajete-li s modulem Jed)
P Centrélni provincie (Sardinia, Sicilia, Italia, Achaia, Creta)

P Provincie sousedici s centralni provincii

P Provincii ze zbyvajicich urcete néhodné

Volba pole ve zvolené provincii
P Pole sousedici s provincii, kde je nejvétsi rozdil vlivu v Crasstiv neprospéch

P Pole sousedici s centralni provincif
P Pole ze zbyvajicich uréete ndhodné

Volba ietonu v piipadé shody

P Zeton s jinym nez zolikovym symbolem
P Zeton s nejvy$$im (nebo nejnizsim, podle zaddni viz vys$e) souc¢tem obou hodnot
P Zeton v radé zleva.

KONEC HRY

Hra kon¢i jako obvykle.
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SOLOVA HRA S ROZSIRUJICIMI MODULY
JED

Beze zmén.

CENTURIONI

Priprava hry
P Vytvoite ndhodné usporddany sloupecek 3 Zetont vlivu Centurioni Crassa licem
dold.

P Pouzijte nasledujici taktické desticky:
N Nizka uroven: 4xA, 1xB, 1xD
N Stredni uroven: 2xA, 2xB, 1xC, 1xD
N Vysoka uroven: 4xA, 1xC, 1xE

Priibéh hry

P Vyznam symbolu [obr centurion] na taktické desticce:

N Vezméte vrchni Zeton vlivu Centurion Crassa z pfipraveného sloupecku
a pridejte ho do fady doprava.
P Ziské-li Crassus Zeton bonusu provincie Centurion, odhodte ho jako zeton Taktika,
Bohatstvi ¢i Sila.

KONTROLNI STANOVISTE

Beze zmén, Crassus nikdy neumisti sviij Zeton vlivu licem doli.
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