REJSTRIK POUMU

Podobné jako v zdkladni hre se i pfi vyvoji tohoto rozsifeni autor i vydavatel ma-
ximdlné snaZili sladit mechaniky hry s biologickou realitou. Existuje nékolik ma-
lych vyjimek, kdy bylo nutné uprednostnit mechaniku. Napr. rosomdk je zarazen
do tiidy medvédu, prestoZe biologicky mezi medvédy nepatii. Podobné je ve hie
mozné kosticky velkého vodniho zvitete rozdélit mezi obé akvdria, coZ pochopi-
telné realité odpovidat nemdze.

Nove Zetony bonust

Sedé Zetony bonusu se symbolem @ si nechte, dokud se nerozhodnete je
v libovolném okamziku svého tahu vyuzit. Kazdy je mozné vyuzit jen jednou -
poté jej otocte licem dol(i. Zluté Zetony maji okamzity jednorazovy efekt jako
obvykle.

Pri zahrani karty zvifete Zdarma postavte celkem
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Upfesnén( karet akcf

@ rery

1| Bez ohledu na silu akce si smite viechny dobrané karty nechat v ruce.
Nemusite Zddnou odhodit. Odhazovani béhem prestavky pro vas plati
normalné.

2| Nejprve provedte efekt Hrabdni (Stfanall jednou, dvakrat): Od-
hodte 1 kartu z nabidky a hned nabidku doplnte obvyklym zptsobem,
NEBO odhodte 1 kartu z ruky a doberte si novou z balicku.

3 | Provést obvykly efekt Chriapnuti namisto dobrani karet miizete uz i v niz-
i sile (SiaRaN od sity Y od sily Y. V sile I mozete
Chnapnuti provést dokonce dvakrét po sobé. V takovém piipadé po prv-
nim provedeni nabidku nedoplrujte.

4 | BERaRENE V NAVAZNOSTI na tuto akci smite zaplatit 2 p a premistit svou
libovolnou kartu akce na pozici 1 (efekt Mazanost). JiEIEALE Viz strana |,
ale nemusite platit 2 p.

Stavby

1| Bf@RaN Smite navic postavit 1 altéanek, a to i v pfipadé, ze jste uz v prQ-
béhu akce néjaky postavili a vyuzili tim plné silu akce. Cena za dodatecny
altének je 3 p (cena celkem). VSechny stavby — véetné altdnku navic — smi-
te postavit v libovolném poradi. Viz strana |, ale cena je jen 2 p
(tj. béZna cena za stavbu zabirajici 1 poli¢ko).

2| Viz karta 1, zde kiosek namisto altanku.

3 | SEf@RalE Akci smite provést v sile I + 1. ETEHERLE Viz strana |, ale navic

smite postavit libovolny pocet stejnych standardnich vybéhu (plati limit
celkové velikosti ﬂ + 1). Kiosky i altdnky smite i nadale postavit maxi-
malné po jednom.

4 | BEf@RENE Smite za 2 p navic zastavét max. jedno poli¢ko vodni plochy nebo
skaly. To plati jen pfi provadéni této akce, tedy nikoli v pfipadé, ze stavi-
te stavby jinak, ani v pfipadé zvlastnich budov! Viz strana |, ale
pfi zastavéni policka vodni plocha nebo skala 2 p obdrzite namisto toho,
abyste platili. | nadale vSak smite zastavét v ramci této akce nanejvys jed-

no takové policko.
@ Zvitata

1| Umozniuje-li vam sila akce zahrat dvé karty zvitat, ale vy zahrajete
jen jednu, smite jednu jeji podminku ignorovat. (tianank v sile I
od sily EY).

2|V NAVAZNOSTI na tuto akci smite soupefm ukézat svoje karty v ruce,
Ze nemate zadnou kartu zvifete. Ucinite-li tak, otocte X karet z bali¢ku.
1 kartu zvitete z nich si doberte do ruky, ostatni odhodte (Stfanail X = 4;
X = 6; efekt Lovec).

3 | BtfaRaN Naklady prvni karty zvitete, kterou v ramci této akce zahrajete,
se snizuji 0 2 p (na minimum 0). Pfi zahrani kazdé karty zvifete
v rdmci této akce smite zaplatit 2 p, za coz ziskate 1 bod atraktivity m
Smite provést u kazdé karty jen jednou a sleva dle strany | neplati.

4 | BtfaRall v NAVAZNOSTI na tuto akci smite polozit 1 svou kosti¢ku na né-
kterou kartu zvifete v nabidce, na niz dosud Zadnd kosticka nelezi (ani
vase, ani cizi). Ma-li byt vdmi oznacend karta z nabidky odhozena, do-
berte si ji do ruky. Ma-li opustit nabidku jakkoli jinak (nékdo si ji dobe-
re nebo zahraje ptimo z nabidky, v¢etné vas), obdrzite z banku 2 p. Poté
se kosti¢ka vraci do vasi zésoby (efekt Znackovdni). Zahrajete-li
v rdmci této akce vami oznacenou kartu z nabidky, ziskate 1 bod véhlasu
@ (navick obvyklym 2 p za efekt Znackovdni).V NAVAZNOSTI pak smite
provést efekt Znackovdni (oznacit 1 kartu v nabidce svou kostickou).



Asociace

1 | BE@RENE Pokud si v ramci této akce berete Zeton partnerské zoo, musite si
jej vzit z obecné zasoby, nikoli z desky asociaci. Smi to byt i takovy Zeton,
ktery uz ve své zoo mate (a toi v pfipadé, Ze uz jej mate vickrat). Neni-li po-
zadovany zeton v zasobég, logicky si jej vzit nemUZete, a to ani v pfipadé, ze
jesté lezi na desce asociaci (pokud uz vsichni jeden Zeton urcité partner-
ské zoo ve své zoo maji, nepokladejte novy o prestavce na desku asociaci).
Mate-li vice stejnych Zeton( partnerskych zoo, snizuji se vase naklady pfi
zahrani karty zvifete se symbolem daného kontinentu za kazdy z nich.
BUERENLE Viz strana |, totéZ plati i pro Zetony univerzit. Sméji to byt i univer-
zity zabyvajici se tfidou zvifat (z tohoto rozsifeni) pfipravené vedle desky
asociaci, zeton se symbolem @4 z desky asociaci neberte. Dalsi Zetony
univerzity se symbolem @ uz dale limit karet v ruce nezvysuiji.

2 | BEfaRENE Namisto podporeni ochranarského projektu (a to i v pripadé, ze

nemUzete splnit podminky Zadného) smite aktivovat svou novou figurku
- postavte na pole E desky asociaci odpovidajici podpore ochranarské-
ho projektu obé své figurky (tedy vcetné nové aktivované). V nasleduijici
prestavce si je vezmete zpét jako obvykle. Danou asociaéni ¢innost nebu-
dete moci az do nejblizsi prestavky provést znovu, protoze uz na daném
poli desky budou stat dvé vase figurky.
P provadéni asociacni ¢innosti smite pouzit vice figurek, nez je
pozadovano, a za kazdou z figurek pouzitych navic snizit pozadovanou
silu akce o 2. Priklad: Mdte k dispozici vsechny 4 své figurky a chcete pod-
porit ochrandrsky projekt i ziskat desticku univerzity. Na to byste normdlné
potrebovali provést tuto akci o sile 9. PouZzijete o 2 figurky navic, potiebnd sila
se snizi o 4 na 5, takZe provedenim této akce o sile 5 miZete oba své zdméry
uskutecnit. (Je na vds, jak figurky navic rozdélite mezi obé policka na desce.)

3 | BEfaRENE Pokud provadite tuto akci ve vétsi sile, nez by bylo pro zvolenou
asocia¢ni ¢innost treba, ziskate 1 Zeton 3 (bez ohledu na velikost rozdilu).
Kdykoli v ramci této akce poskytujete finan¢ni dar, mate slevu 1 p
za kazdy zeton @8 ve své zasobé (do minima 0). Zeton(y) 8 vam nadale
zGstavaji.

4 | BEf@RaN Provadite-li tuto akci v sile 5, smite neprovést zadnou asociaéni

&innost, tuto kartu akce premistit na pozici 1 a provést V NAVAZNOSTI dal-
si akci (efekt Bleskurychlost). Chcete-li vyuZit tuto moznost, nemusite mit
na planu zadnou nevyuzitou figurku.
Namisto poskytnuti finan¢niho daru si smite dobrat 1 kartu z ba-
licku nebo z nabidky v dosahu véhlasu. Provedte na konci provadéni této
akce, musite ovsem alespon 1 asocia¢ni ¢innost vykonat (jako obvykle pfi
poskytnuti finan¢niho daru).




@ Sponzofi

1 | BERERENE Navic kromé provedeni akce smite vyménit 1 svij zeton §§ za 5 p
nebo obracenég, a to pred provedenim akce, nebo po ném. Je jedno, zda
v ramci akce zahrajete kartu sponzora nebo posunete ukazatel prestavky.
Neni vSak mozné novy zeton a pouzit k tomu, abyste zvysili silu pravé
provadéné akce Sponzofi. Viz strana |, déle mate k dispozici moz-
nost odhodit 1 svij Zeton a nebo 5 p a ziskat za to 1 bod véhlasu €.
Vyberte jednu z téchto ¢tyf moznosti.

2 | Pokud v rdmci této akce obdrzite penize (v libovolném mnozstvi a bez
ohledu na to, z kolika rliznych zdrojli - zda za posun ukazatele prestavky,
nebo v disledku zahrani karty sponzora ¢i sponzor, ¢i v disledku efektt
vyvolanych zahrdnim karty sponzora), obdrzite penéz vice.

(SEFERENE o 3 p vice; 05 p vice)

3 | BEfaRENE Navic kromé provedeni akce smite odhodit z ruky max. 1 kartu
sponzora, za coz obdrzite 4 p, a to pfed provedenim akce, nebo po ném. Je
jedno, zda v ramci akce zahrajete kartu sponzora nebo posunete ukazatel
prestavky. JUEIEIlE Viz strana |, jen smite odhodit libovolnou kartu — mize
to byt i jind neZ karta sponzora, a namisto zisku 4 p smite snizit o 2 stupen
jedné karty sponzora, jiz v ramci této akce hrajete.

4 | BERaRENE Navic kromé provedeni akce smite odhodit z ruky max. 1 kartu

sponzora a dobrat si misto ni 1 kartu sponzora z nabidky (efekt Chriiapnu-
ti), a to pred provedenim akce, nebo po ném. Je jedno, zda v ramci akce
zahrajete kartu sponzora nebo posunete ukazatel prestavky.
Pokud v ramci této akce posunujete ukazatel prestavky, smite
navic odhodit z ruky 1 libovolnou kartu (nemusi to byt karta sponzora),
za coz smite z ruky zahrat 1 kartu sponzora (stoji x penéz, kdy x = stupen
zahrané karty). To mUzete provést pred obdrzenim penéz za posun ukaza-
tele prestavky, nebo po ném.

Karty ochranéatskych projektd

134-139 (Programy na zachranu): Bonus v pravém spodnim rohu ziskavate
jednorazové v okamziku, kdy kartu zahrajete.

Karty zaveéreéného vyhodnoceni

012 | DESIGNOVA Z0O0: Kazdy tvar se zapocitava pouze jednou, bez ohledu
na pocet staveb tohoto tvaru, jez ve své zoo mate. Vybéhy o velikosti 1, kio-
sky a altdnky maiji stejny tvar, stejné tak maji stejny tvar vybéhy o velikosti 2,
malé akvarium, Brouzdalisté (256), Prolézacky (255), Bocnivchod (257) atd.
013 | ZOO VYBRANYCH BIOTOPU: Zvolte si symbol jednoho konkrétniho
kontinentu, ktery se nevyskytuje na zadné z karet zdkladnich ochranarskych
projektl (¢. 103-107), jez jste podpofili. Pocet symboll zvoleného kontinen-
tu ve vasi zoo udava, kolik O ziskate. Pokud se karta takového zakladniho
projektu dostala do hry diky efektu Verva (a lezi tedy v horni fadé karet),
nepocita se jako zdkladni ochranérsky projekt!

014 | ZOO VYBRANYCH DRUHU: Viz kartu 013, zde symboly tiid zvitat, jde
o karty projektli ¢. 108-112 a 133. Opét se nepocitaji v pfipadé, Ze se dostaly
do hry diky efektu Verva ani Dominance.

015 | OBCERSTVOVACI KOUTKY: Sectéte zvlast viechny kiosky a altanky
ve své zoo (je zcela lhostejné, kde jsou umistény). Nizsi soucet udava, kolik
bodl O‘ za tuto kartu ziskate.

016 | BEZBARIEROVA Z0O: Pocitaji se jednotlivé podminky (tj. ¢ervené
prouzky podminek) uvedené na kartach zvirat (pod naklady) a sponzord
(pod stupném). Je-li jich na nékteré karté uvedeno vice, pocita se kazda. Je
Ihostejné, o jaké podminky se jedna a zda jste je splnili ¢i ignorovali.

017 | MEZINARODNI Z0O: Viz karta ¢. 009, zde se pocitaji symboly konti-
nentl. Kazdy symbol kontinentu na vasich Zetonech partnerskych zoo se
pocita dvakrat. Symboly na Zetonech partnerskych zoo vaseho soupere po
pravici se mu viak pocitaji pouze jednou.



Efekty karet zvitat

Klouzani: Za kazdy symbol @ na odhozené karté ¢i kartach smite volit ten-
tyz efekt opakované (nemusi byt kazdy jiny). U karty ¢ 545 Piloun zelenavy
plati oba dva symboly. Miizete odhodit i karty bez symbolC @ ale za né
zadny efekt neprovedete. Kiosek umistéte do své zoo zdarma, ale ostatni pra-
vidla jeho umisténi plati jako obvykle.

Magnet na moiské tvory: Viz Magnet na sponzory, zde @ namisto karet
sponzoru.

Marketing: Smite zahrat kartu sponzora, pficemz zaplatite tolik p, jaky je stu-
pen hrané karty. Piktogram na karté se vyskytuje uz v zakladni hfe, jen ma
tento efekt nové i jméno.

Maskovani: Smite ignorovat jednu podminku karty zvirete, kterou zahrajete
po této karté, ale stale jesté v témze tahu. Nikoli v tahu pFistim.

Napomocnost: Toto zviie je sice obyvatel kordlovych utest a vyvola provede-
ni kordlovych efektli ostatnich zvirat ve vasi zoo, samo ale zadny nema.

Odrezani: Odhodte ze své zoo 1 desti¢cku prazdného standardniho vybéhu
zpét do zasoby. Za kazdé jeji policko obdrzite z banku 2 p. Vade zbylé vybé-
hy uz na sebe nemuseji navazovat. Pokud tim odkryjete policko s bonusem
a pozdéji ho znovu zastavite, obdrzite dany bonus znovu (samoziejmé pokud
zaroven nemate ve své zoo kartu €. 280 Prestavba). MliZete tak ziskat znovu
i bonus za pIné zastavénou zoo, byla-li pIné zastavéna jiz predtim a zastavite
ji znovu. Pokud odstranéna desticka sousedila s volnym vybéhem (plén zoo
¢. 2) nebo se jednalo o vybéh splnujici podminku karty €. 272 Nové pozemky,
obdrzite o 4 p vice (jako by byl odstranény vybéh o 2 policka vétsi).
Potapéni: Neni-li mezi otocenymi kartami zadna karta sponzora, prosté
vechny otocené karty zase odhodite.

Prescas: Vezméte si zpét jednu svou figurku z desky asociaci na svij plan zoo
na pole zapisniku. Smite ji (v pribéhu akce Asociace) zase vyuzit. Neni treba
nijak presné sledovat, z kterého poli¢ka asociacni ¢innosti jste ji vzali. Pokud
ji budete chtit provést znovu a na daném policku nebude zadna vase figurka,
budete zase potrebovat jen jednu jako obvykle. Stoji-li na pislusném policku
asociacni ¢innosti 2 vase figurky, az do prestavky ji uz provést nemuzete.

Prizplsobivost: Vezméte si X karet zavérecného vyhodnoceni, poté jich X
z ruky odhodte. Mtze mezi nimi byt i libovolny pocet z pravé dobranych karet.

Symbiodza: Provedte jeden efekt jiné karty zvirete se symbolem @ ale ne-
smi to byt koralovy efekt . Z4dné koralové efekty tedy timto efektem ne-
vyvoldte. Ma-li zvolend karta vice efekt(, zvolte z nich jeden. Je-li to efekt
s ¢asovanim V NAVAZNOSTI, musite ho provést az V NAVAZNOSTI po své akci
jako obvykle.

Tlupa opic: Otacejte karty z balicku tak dlouho, dokud neotocite prvni kartu
se symbolem (...\. Tu si doberte do ruky (je jedno, zda je to karta zvirete nebo
sponzora) a ostatni takto otocené karty vratte dospodu balicku, aniz byste
ménili jejich poradi.

Utok zraloka: Neni-li v nabidce ve vasem dosahu véhlasu zadna karta zvife-
te, tento efekt se neprovede. Analogicky plati, ze provadite-li Utok Zraloka
2 a v nabidce lezi ve vaSem dosahu véhlasu jen 1 karta zvirete, provedete
efekt jen jednou. Odhazujete-li dvé karty zvifat, se¢téte hodnotu [:| obou
dohromady a teprve poté vydélte dvéma (a pfipadné zaokrouhlete dold).
Nabidku doplnte az na konci celé akce jako obvykle.

Vyména: Bud'vyménite 1 sv(ij Zzeton sza 5 p, nebo 5 svych p za 1 zeton 3
Znackovani: V NAVAZNOSTI na tuto akci smite polozit 1 svou kosti¢ku na né-
kterou kartu zvitete v nabidce, na niz dosud zadna kosti¢ka neleZi (ani vase,
ani cizi). Ma-li byt vdmi oznacena karta z nabidky odhozena, doberte si ji do
ruky. Ma-li opustit nabidku jakkoli jinak (nékdo si ji dobere nebo zahraje pfi-
mo z nabidky, v€etné vas), obdrzite z banku 2 p. Poté se kosticka vraci do vasi
zasoby.



Karty sponzord

265 | RETEZEC OBCERSTVENI: ©) Smite na sv(j plan zoo zdarma postavit
1 kiosek, ostatni pravidla pro stavby plati jako obvykle (véetné vzdéalenosti
kioskt od sebe). © Za kazdy kiosek v zoo kazdého jiného hrace obdrzite 1 p.
Je Ihostejné, jaky pFijem tyto kiosky soupefdim vynaseji. @ Mate-li alespon
5 kioskd, ziskavate 1 :

266 | MORSKA BIOLOZKA: @ Za kazdy symbol €5, ktery do své zoo piida
kdokoli (v¢etné vas a véetné této karty), obdrzite 3 p.

267 | TOULAVA KOCKA: O Mate-li celkem 1-3 / 4-6 / 7 a vice kiosk(i a altan-
kl (pocitano v souctu), ziskavate 1/3 /5 [:| @ Za kazdy svuij kiosek sousedici
s min. 3 nezastavénymi policky (kromé poli¢ek skal a vodnich ploch) ziskate
1 O (maximalné muZzete takto ziskat 3 O).

268 | EVROPSKA KONFERENCE: () Mate-li celkem 1-2 / 3-4 / 5 a vice sym-
bolti #R, obdrzite 2p / 5p / 10p. @ Za kazdy symbol #®, ktery pridate do
své zoo, smite V NAVAZNOSTI polozit 1 svou kosti¢ku na nékterou kartu zvi-
fete v nabidce, na niz dosud Zadna kosticka nelezi (ani vase, ani cizi). Ma-li byt
vami oznacena karta z nabidky odhozena, doberte si ji do ruky. Ma-li opustit
nabidku jakkoli jinak (nékdo si ji dobere nebo zahraje pfimo z nabidky), ob-
drzite z banku 2 p. Poté se kosticka vraci do vasi zasoby (efekt Znackovdni).
@ Pokud jste poskytli alespori 3 finanéni dary, ziskavate 1 O Poznate to
podle svych kosticek u této asocia¢ni ¢innosti na desce asociaci, proto sem
svou kosticku polozte i v pfipadé, Ze poskytujete dar 12 p.

269 | AUSTRALSKA KONFERENCE: @ Za kazdy symbol @, ktery pridate
do své zoo, smite nahradit 1 svUj standardni vybéh standardnim vybéhem
o 1 policko vétsim. Je-li nahrazovany vybéh obsazeny, ziskavate 2 [:| Novy
vybéh musi zastavét vsechna policka jako plvodni plus 1 sousedici policko
navic. Jde-li o policko s bonusem, ziskavéte ho, ale bonusy na poli¢kach za-
stavénych ptvodnim vybéhem znovu neziskavéte. @ Za kazdou svou kartu
zasunutou pod jinou svou kartu (diky efektu Kapsa nékterych karet zvifat
a planu zoo ¢.7), ziskavate 1[] (maximélné mézete takto ziskat 5 []). Pokud
ovsem byly karty zasunuty pod kartou zvirete, které jste vypustili do volné
pfirody nebo pod kartou sponzora ¢. 212 Expertka na Austrdlii, kterou jste od-
hodili v ramci efektu karty ¢ 270 Védeckd ndmoini expedice, odhodili jste s ni
i zasunuté karty a jiz se nepocitaji.

270 | VEDECKA NAMORNI EXPEDICE: @ Za kazdy symbol @ ktery pridate
do své zoo, smite provést bud'a), nebo b):

a) Odhodte jednu ze svych zahranych karet sponzor( (nikoli karet z ruky),
jez jsou nazvany dle osob. Ziskate 1 O Kromé nazvu karty je osoba i na ob-
razku karty, jsou to karty ¢. 202, 203, 210-214, 216, 217, 219, 221, 229, 230,
236-242, 262, 266, 275, 276 (v pfipadnych budoucich rozsifenich se tento
seznam muze rozsitit). Odhozena karta se nadale nepocita do vasi zoo pro
zadny Ucel, nemusite ale vracet nic, co jste diky ni dfive ziskali ¢i obdrzeli.

b) Otocte vrchni 3 karty z balicku. Je-li mezi nimi karta ¢i karty sponzord,
1 z nich si smite vzit do ruky. Ostatni karty odhodte. Neni-li, odhodte vsechny
(efekt Potdpéni).

271 | ARCHEOLOGICKE NALEZISTE: C) Umistéte na sv(j plan zoo zvlastni bu-
dovu Archeologické nalezisté. Bonusy vsech polic¢ek, ktera pfi tom zastavite,
ziskéte dvakrat. @ Mate-li viechna bonusova poli¢ka svého planu zoo zasta-
véna, ziskavate 1 ().

272 | NOVE POZEMKY: Smite na svlj plan zdarma postavit 1 stan-
dardni vybéh o velikosti 3, ostatni pravidla pro stavby plati jako obvykle.
© Kazdy standardni vybéh o velikosti 3 ve vasi zoo, ktery je postaven na ales-
pon 1 okrajovém poli¢ku, se po¢ita jako o velikosti 5 (poté co je postaven). @
Méte-li vSechna okrajové poli¢ka svého planu zastavénd (kromé policek skal
a vodnich ploch), ziskévate 1{_).

273 | PUBLIKACNI CINNOST: C) Smite poskytnout finanéni dar, i kdyz nemate
kartu akce Asociace vylepsenou. Plati obvykla pravidla. @ Kdykoli vénujete
finan¢ni dar (véetné daru diky efektu ( této karty), mate slevu 1 p za kazdy
symbol & ve své zoo (vyse daru nesmi klesnout pod 0).



274 | SOCHA MASKOTA: Ziskavate 1 Ej Umistéte na svij plén zvlastni bu-
dovu Socha maskota. © Jako pfijem béhem prestavky ziskavate 1 Ej © za
kazdého soupetre, ktery dosahl vyssi Ej nez vy, ziskavate 2 Ej (v sélové hre
takto zadnou Ej neziskate). Tuto kartu vyhodnotte aZ poté, co vsichni hraci
vcetné vas sectou veskerou svou E] ziskanou v celé partii.

275 | ZARIKAVAC KONI: O Vyhledejte v odhazovaci hromadce 1 libovolnou
kartu zvirete a a doberte si ji. Neni-li tam zadna, nedoberete si nic. Odhazo-
vaci hromadku si nesmite pfedem prohlizet (napf. pfed zahranim této karty).
@ Za kazdy symbol ¢ , ktery do své zoo piida kdokoli véetné vés a véetné
této karty, obdrzite 2 p.

276 | ZAHRADNI ARCHITEKT: () Smite na sv(j plan zoo zdarma umistit 1 alta-
nek, ostatnipravidla prostavby platijako obvykle.Za kazdy svijaltanekziskavate
1 Ej vCetné tohoto (za altdnek postaveny pomocitéto karty tedy ziskavate 2 Ej).
© Za kazdy altédnek, ktery postavite ve své zoo (véetné toho postaveného
diky efektu () této karty), si vezméte 1 Zeton 3 Timto efektem smite béhem
jedné akce ¢i béhem jedné prestavky ziskat maximalné 1 zeton 3

277 | TERENNI VYZKUM KOSATEK: Ziskavéte 3 4.

278 | AMAZONSKY PAVILON: Ziskavite 1 4,2 () a 4[] O Umistéte na
svUj plan zoo zvlastni budovu Amazonsky pavildn tak, aby desticka sousedila
s alespon 1 polickem skaly a alespon 1 polickem vodni plochy.

279 | PODVODNI TUNEL: Ziskavate 2 E:] Umistéte na svUj plan zoo zvlastni
budovu Podvodni tunel tak, aby desti¢ka lezela na dvou poli¢kach € (a sou-
sedila s jinou stavbou jako obvykle). Policka zastavéna touto budovou plati
i nadale jako vodni (tunel vede pod vodou) a budova plati jako sousedici
s vodou. Symboly v levém hornim rohu na karté ani samotna desticka se viak
nepocditaji jako LY.

@ Do této budovy smite umistovat zvifata @ Plati vSechna pravidla jako
pro malé akvarium (véetné prfemistovani zvirat). Je v ni misto pro 2 kosticky.
@ Za jedno sousedici akvéarium (kterékoli) ziskavéte 3[7] za ob& 5[]

280 | PRESTAVBA: () Smite az 3 stavby na svém planu zoo zdarma premistit
jinam. Nejprve smite az 3 odstranit, poté je na (kterdkoli) volna poli¢cka nové
rozmistit (pravidla pro stavby plati jako obvykle). Vase stavby nemuseji byt
poté napojené. Smite na svlj pldn zoo zdarma umistit 1 kiosek a/nebo 1 al-
tanek (i zde plati obvykla pravidla pro stavby). Za tyto vSechny stavby nezis-
kate zadny bonus za zastavéna poli¢ka a Zddné karty sponzor( za zastavéni
policek [}{l na planu 8. Byla-li vase zoo kompletné zastavéna pred zahranim
této karty, neziskate znovu bonus za zastavéni celé zoo jen diky premisténi
staveb.

© Od tohoto okamziku neziskate zadny bonus za zastavéna poli¢ka (plati
analogicky i pro policka H na planu 8). Plati i pro samotnou prestavbu v ram-
ci efektu () této karty.

@ Méte-li viechna politka svého planu zastavéna (kromé policek skal a vod-
nich ploch, ani kdyz je vyjime¢né zastavét smite), ziskavate 5[], tj. nad ra-
mec 7 Ej, které za kompletni zastavéni zoo ziskavate obvykle.




PREHLED SYMBOLU

Rdizné symboly Znackovdni: V NAVAZNOSTI
tiid zviFat smite svou kostickou oznacit
1 dosud neoznacenou kartu
zvitete v nabidce. Pozdéji:
Ma-li byt karta odhozena:
vezmeéte si ji do ruky.

Rdzné symboly Opousti-li nabidku jinak:
trid zvitat a/nebo obdrzite 2 p.

kontinentt

Rdzné symboly
kontinentt

Prescas: Vezméte si 1 svou
figurku z desky asociaci na
plén na pole zépisniku.

Symboly jedné (vami
zvolené) tfidy zvirat

Utok zraloka X: Odhodte

X karet zvifat z nabidky

v dosahu véhlasu: ziskate
polovinu [:] na nich

(zaokr. dolli po pfip. secteni).

Symboly jednoho (vami
zvoleného) kontinentu

Podminka: musite mit

alespon 1 univerzitu
Lovec X: Otocte X karet

z balicku. 1 kartu zvirete

z nich si doberte do ruky,
ostatni odhodte.

X = uvedeno, ¢ivds poc“et@

Podminka: musite mit
v zoo alespon 1 kiosek

Kathy vitses Hrabdni X: provedte Xkrat:

e Odhodte 1 kartu z nabid-
ky a nabidku doplrite.

« Odhodte 1 kartu z ruky

Odhazovaci hroméadka

CC TN

a doberte si novou

Kordlovy efekt: z bali¢ku.

Provede se korélovy

efekt vsech karet ve

vasi zoo (v¢etné pravé cz o
zahrané karty) ve vami Q., B
uréeném poradi.

NS
gﬁel Vyie - nema zadny
> vlastni koralovy efekt.

Za kazdé 2 symboly
vyzkumu ve své zoo
ziskdate 1 bod véhlasu.

Otacejte karty z balicku,
prvni kartu poskytu-
jici symbol uvedené
tridy si doberte, ostatni
zasunte dospodu ba-
licku. MiZe to byt karta
zvirete Ci sponzora.

Nize - kordlovy efekt:
obdrzite 3 p.

Text uvozeny timto
symbolem vysvétluje ko-
rélovy efekt dané karty.

PO
PLLH ¢

Kdyz doplriujete nabidku
a prijde karta s timto
symbolem, odhodte kartu ze
slozky 1 a doplrite nabidku znovu
(v pfipadé potreby opakujte).
Priklad viz str. 5 pravidel.

Otacejte karty z balicku,
prvni kartu malého
resp. velkého zvirete si
doberte, ostatni zasurite
dospodu balicku.

P




