NAS EDUJUCA-=STANIER

PARIZ

Navurhnite pre mesto Pariz najlepsiu siet metra
usetkych cias. Vyuzite kriZovania, aby ste prepojili
ikonické turistické atrakcie metropole, a optimalizujte
skratky cez centralnu stanicu.

ZAKLADNE VYHODNOCOVANIE
PRAVIDLA LINIEK
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PRAVIDLA PRAVIDLA
BUDOVANIA  PRE POKROCILYCH

HERNY MATERIAL

1 blok mép Pariza
4 farebné pastelky vo farbach oranzoua,

zelena, fialova a modra

11 kariet stanic: 6 nadzemnych (Zlté pozadie)
a 5 podzemnych (modré a zelené pozadie)

5 kariet spoloénych uloh

8 kariet mestskych bran
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CIEL HRY

Ziskajte ¢o najuiac bodou tym, Ze nauvrhnete ¢o najlepsi
systém 4 liniek metra na suojej mape Pariza.

PRIPRAVA HRY

O Kazdy hraé si vezme 1 list s mapou Pariza a farebnu
pastelku podla suojej volby a polozi ich pred seba na stél.

—® V partii 3 hrac¢ou polozte zuysnu pastelku na stol medzi

2 lubovolnych hracov, budete ju neskdr potrebouat.

—® V partii 2 hracou polozte zuysné pastelky na stol, vzdy po

jednej po pravici oboch hracou. Budete ich neskoér potre-

bouat.

Q Kazdy hraé si oznadi svoj list suojim menom do bieleho
ramceka na vrchu.

—® Pokyny pre solout hru ndjdete v osobitnom odstauci na

konci pravidiel (strana 15).

Q V niekolkych pruych partiach vam odpora¢ame karty spo-

loénych uloh a mestskych bran nechat v krabici. Pouzivaju

sa az vo variante pre pokrocilych, ako sa dozuiete dale;.

O Hrac, ktory jazdil naposledy metrom, bude revizorom

v pruom kole.

MAPA PARIZA

Kazdy list predstavuje mapu Pariza, do ktorej bude kazdy
zakreslovat suoju siet metra. V spodnej asti je uyhradeny
priestor pre zapisouvanie bodou.

Na mape sa vyskytuju stanice 4 druhov, kazdému druhu
prislicha symbol:

@ Stuorec @ trojuholnik @ patuholnik @ kruh

PRIEBEH HRY

Partia hry sa hra na 4 kola. V kazdom kole kazdy hra¢ kresli do
suojej mapy linku vo farbe pastelky, ktorit ma prave v ruke. Na
konci partie tak kazdy bude mat zakreslené linky usetkych 4 farieb.
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V kazdom zo 4 kol hry prebehni nasledujice fazy v uvedenom
poradi:

(D~ Vyhladanie vychodiskovej stanice
@- Zakreslenie linky

@- Zaznamenanie dosiahnutych bodov
@- Priprava dalsieho kola

—d)-Vth'adanie vychodiskovej;stanice

Vyhladajte na suojej mape stanicu, kde bude vasa linka za-
¢inat. Linka kazdej farby ma na mape vzdy vyznacenu jednu
stanicu ako vychodiskouu.

Vychodiskoua stanica hrdaca, ktory bude v aktudlnom
kole zakreslovat oranzouti linku.

~ Zakresleniejlinky,

Tato faza budouania sa sklada z niekolkych tahou (5 az 10)
podla toho, ktoré karty stanic budu otocené. V kazdom tahu
ma kazdy hraé moznost zakreslit isek linky a postupne ju tak
rozSirouat.
Revizor na zaciatku kola zamieSa 11 kariet stanic a ich bali-
€ek polozi licom nadol na stél.

V kazdom tahu revizor otoci urchnui kartu z balicka a vylozi ju
licom nahor na stél. Vietci hraci sicasne do suojej mapy mézu
zakreslit Usek trasy podla pravidiel budouvania (pozri str. 6).

k) Zakreslenie Useku nie je povinné, pokial Ziadny usek v su-
lade s pravidlami zakreslit nemézete alebo nechcete,
otocenu kartu ignorujte.

Len ¢o vyloZi revizor kartu piatej podzemnej stanice (modré

a zelené pozadie), je tato faza na konci. Kazdy hraé smie za-

kreslit suoj posledny usek.

-®-Zaznamenanie,dosiahnutych,bodoy

Kazda linka vam prinesie body podla toho, kadial vedie
a ako spdja turistické atrakcie mesta. Dosiahnuté body
si zapiSte na uvyhradené miesto v spodnej ¢asti mapy
(pozri str. 10).
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@-Priprava,dalsiehokola
(Vo sturtom kole tato faza odpada.)

) | en o si zapiSete dosiahnuté body, odouzdajte si pastel-
ky takto - suoju pastelku odouzdajte susedovi po lavici
avezmite si pastelku od suseda po pravici, alebo pastelku
leZiacu vedla uas upravo (U mensom pocte hraéou ako 4).

L V dalSom kole budete zakreslovat linku farbou pastelky,
ktoru ste prave obdrzali. Revizorom sa stane hraé po la-
vici konciaceho revizora.

KONIEC HRY

Partia konéi po styroch kolach hry, kedy ma kazdy hra¢ vo
suojej mape zakreslené 4 linky metra, po jednej v kazdej far-
be.

Spoditajte uSetky dosiahnuté body takto:

O Body za vsetky 4 linky: Spocitajte usetky body, ktoré ste
ziskali za jednotlivé linky, a zapiSte ich do posledného
modrého pola suctového riadka. Bodouanie jednotlivgch
liniek pozrite dale;j.

O Body za krizovania: Vyhladajte krizouania, ktorymi vase
linky prechadzaju. Kazdé krizouanie, ktorymi prechadza
1 linka, vam prinesie 2 body, krizouanie, ktorym precha-
dzaju 2 linky, alebo jedna linka duakrat, prinesie 6 bodou.
Zapiste dosiahnuté body do poli v poslednom riadku a su-
¢et do Cierneho pola vedla su¢tu bodou za jednotlivé linky.

O Body za prestupné stanice: Zistite, kolko prestupnych sta-
nic sa vam podarilo vytvorit. Za kazdu prestupnu stanicu
2 liniek (t. j. duoch réznych farieb) ziskate 2 body, za kaz-
du prestupnu stanicu 3 liniek ziskate 5 bodou a za kazdu
prestupnu stanicu vsetkych 4 liniek ziskate 9 bodovu.

) Centrdlna stanica je tiez stanica a méze byt pre-
stupna.

Spocitajte zulast vsSetky prestupné stanice kazdého

z tychto druhovu a sucet dosiahnutych bodou zapiste

do zeleného pola suctouvého riadku.
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O [ GVHTE S Spocitajte usetky dosiahnuté body za 4 lin-
ky, krizovania a prestupné stanice. Vysledok zapiste do
vdésieho pola v pravom dolnom rohu mapy.

Priklad: Maria ziskala R&¥
za svoje 4 linky AT
134 bodou. Okrem
toho su na mape

3 kriZouania, ktorymi
vedie jedna trat
(spolu za 6 bodou) a
dalsie due kriZovania,
kadial'vedu dve trate
(spolu 12 bodou).
Dalej st v jej

sieti 4 prestupné
stanice dvuoch

liniek (8 bodou),

1 prestupna stanica
troch liniek (5 bodou)
a 1 prestupna stanica
uSetkych Styroch
liniek (9 bodou). Maria
dosiahla celkouy
sucet 134 +18 + 22 =
174 bodou.

Koneéna stanica - prosime, odlozte pastelky! Hra¢, ktory do-
siahol najuyssi sucet bodov, vitazi a stava sa najlepsim budo-
vatelom parizskeho metra.

V pripade zhody vitazi hraé, ktory dosiahol najuyssi pocet bo-
dou za suoju najhodnotnejsiu jednotliva linku. Ak zhoda trua,
dotknuti hradi sa o vitazstuo delia.

M N S

Y o
AR

~




PRAVIDLA BUDOVANIA -

Cela trasa linky sa sklada zo vzdjomne prepojenych tusekov.
Usek je Ciara, ktora priamo prepaja due stanice.

—o Spraune zakreslené useky musia spliiat o~
tieto pravidla: @
) Kazdy Usek musi vzdy tvorit priamu @ (
usecku vodoroune, zvislo alebo diago-
nalne po ¢iarkovanych ciarach vyzna-
¢enych na mape.
& Pruy usek musi vidy spajat uvycho- \@
diskouu stanicu so stanicou, ktorej o))
symbol zodpouveda symbolu na prave otocenej karte.
i Kazdy dalsi isek musi nadudzouvat na niektory z kon-
covu uz existujucej trasy.

—® Naopak takto useky zakreslovat
nie je mozZné: @ :I ': @
k) Usek nesmie viest tadial, kde nie je uy- @ x @- e

znacena ¢iarkovana ¢iara na mape. Y x
& Usek pred dosiahnutim stanice ne- @ @ @ @
smie zatacat, ani sa lomit. P

&) Usek nesmie prechadzat inou stani-
cou, nez dorazi do stanice so spraunym sgmbolom.

I Useky medzi stanicami nesmu krizouat iné useky ktorejkol-
vek farby inde nez v predtlaéenom krizouvani.
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k) Usek nesmie viest znoua medzi duo-
ma stanicami, medzi ktorymi uz ne- ) /
jaka linka vedie.

&) Usek nesmie viest znoua do stanice
(uratane centralnej stanice), kam uz } @

linka danej farby vedie (linka nesmie
tuorit slucku &i kruh). D



SPECIALNE STANICE
Vychodiskova stanica: Okrem toho, Ze na
=00 00 nich musi linka zaéinat, plati ako kazda
ind stanica svojho druhu. Je mozné ju pouzivat ako stanicu

liniek inych farieb, pokial je na otocenej karte v dalSom kole
zodpouvedajuci symbol.

Centrilna stanica: Tato sta-

@@ nica ma vsetky 4 symboly.
@@ Je moiné k nej teda na-
kreslit usek trasy bez ohla-

du na symbol na otocenej

karte. Nauvyse k nej vedie viac ¢iarko-
vanych ¢iar nez k ingm staniciam.

PRIPOMINAME
Pozor, k Ziadnej stanici nesmie ziadna linka viest viackrat

nez raz, takze i touto stanicou smie kazda vasa linka pre-
chadzat maximalne raz.

Turisticka atrakcia: Kazda z 8 stanic turistickych atrakcii

je oznacena zolikougym symbolom a je mozné k nej tiez
nakreslit Usek trasy bez ohladu na symbol na otocenej karte.
Kazda turisticka atrakcia, ktorou vasa linka prejde, vam pri-
nesie pri uyhodnocouani danej linky 2 body (pozri Vyhodnoco-
vanie liniek na str. 10).

KRIZOVANIE

_:| |: >y \ Na kazdom z 8 predtla¢enych krizovani sa vase
/<< \ linky mozu vgnimocne krizouvat bez ohladu na
ich farbu (méZu sa tu teda krizovat i iseky rounakej farby).

POZOR!
KriZouvanie nie je stanica, len miestom, kde sa linky krizuju

(mifaji). KaZdym kriZouanim méZu prechadzat maximalne
2 Gseky trati.

0,60,0




©) Je jedno, v akom poradi zakreslite Use-

ky prechadzajuce krizouanim, ¢i najpru

@ =0 .urchny’ usek a potom ,spodny", alebo
7/ v opacne. Useky usak musia ako vzdy res-

@2 pektovat <¢&iarkouvané

g @ ¢iary, inakadial krizova-
©

nim viest nemézu. Ak sa
« ® krizuja v krizovani Use-
ky rounakej farby, nejde
o uvytuorenie slucky.

PRIPOMINAME
Nikde inde nezZ v kriZouani sa Ziadne
linky krizouat nesmu.

SPECIALNE KARTY

Zolikovy symbol / Atrakcia plus Zolikovy
symbol: Ak je na oto&enej karte tento
symbol, méze si kazdy hrac lubovolne
zvolit jednu z duoch moznosti:

GXA) Zolikovy symbol: Zakreslovany Gsek moze viest
® © k stanici s ktorymkoluek symbolom.

[~) Atrakcia plus Zolikouy @9’@ ;v©

symbol: Smiete zakreslit 2
DVA useky, pricom pruy ©) @ ©

musi viest k turistickej atrakcii, druhy ©
usek musi viest od danej atrakcie
k stanici s ktorgmkoluek symbolom. \(®~ ® 4 ©

POZOR! Pri zakreslouani oboch usekou platia vsetky ob-

uyklé pravidla budouania.

% Vghybka: Ak je na otocenej karte tento symbol, revi-

zor hned otoci a vylozZi este jednu kartu z balicka. Kaz-
dy hra¢ potom méze vo svojej trase vytvorit odbocku z lu-
bouolnej stanice ku stanici so symbolom zodpovedajucim
druhej otocenej karte. Az do konca kola je potom moiné
rozuijat trasu i tymto tretim smerom.

POZOR: Ak je karta Vghybka otocena ako prua alebo druha kar-
ta v prebiehajicom kole, jej efekt nemozno uyuzit - odhodte ju.




b Vyuzitie ughybky a uytuorenie odbocky nie je pouinné.
I Ak prechadza vasa linka uz centralnou stanicou, méze
byt vghodné vytuorit odbocku prave z nej.

PRIPOMINAME
Linka nesmie nikdy tuorit slu¢ku, a to ani po vytuoreni
odbocky.

Priklad: Revizor otoci kartu
Vyhybka a vylozi dalsiu

kartu, na ktorej je symbol
Stuorca. Mdria méze zuolit |2
jednu zo styroch moznosti,
ako svoj novy usek zakresli
(pozri Eiarkované Sipky

na obr.).

PRESTUPNA STANICA

Od druhého kola hry je mozné viest useky aj k staniciam, ka-
dial uz vedu linky inych farieb. Vznikaji tym prestupné stanice.

Na konci hry za ne ziskate body, a to tym viac, €im
viac réznych liniek bude prestupnou stanicou precha-
dzat (pozri ods. Body za prestupné stanice na str. 4).

Pocet prestupnych stanic medzi tymi istgmi duvoma linkami
nie je pri dodrzani pravidiel budovania nijak obmedzeny.

PRIPOMINAME
KriZouanie nie je stanica, tu prestupouvat nie je mozné.

Centralna stanica je obzulast vghodna
pre zriadouvani prestupnej stanice velké-
ho mnozstua liniek.

Priklad: Maria ma vo suojej sieti metra
3 prestupné stanice medzi oranZovou
a fialovou linkou.




VYHODNOCOVANIE LINIEK

VEDENIE TRASY

_ﬁ Mesto Pariz je rozdelené na 13 sturti: 8 hlaunych
- Sturti, v kazdej z nich sa nachadza niekolko stanic,

a 5 okrajouych, v ktorych sa nachadza len 1 stanica. Styri

z nich su situované do rohouv mapy, piatou je centralna sta-

nice uprostred.

k) Najpru spocitajte, kolkgmi réznymi Sturtami mesta trasa

linky vedie. Pre kazdu linku je uréeny jeden stlpcek poli -

cislo zapiste do pruého pola stlpceka.

PRIPOMINAME

Centralna stanica zarouen tuori samostatnu Sturt.

+ Potom zistite, aky je najuaési po€et vasich stanic v jed-
nej lubouvolnej turti. Cislo zapiste do druhého pola pri-
slusného stlpceka.

PRIPOMINAME
Centralna stanica je len jedna stanica, rounako ako kazda

turisticka atrakcia je len jedna stanica.
KriZouania stanicami nie su.

TURISTICKE ATRAKCIE

@ Kazda turisticka atrakcia na linke pridava 2 body.
Vynasobte pocet réznych atrakeii leZiacich na linke
duoma a stgin zapiste do tretieho pola stlpca.

SUCET BODOV ZA DOKONCENU LINKU

Spoditajte dosiahnuté body za dokoncenu linku takto: Eis-
lo v pruom poli (za poéet obsluzenych Sturti) uynasobte
éislom v druhom poli (za pocet stanic v najobsluzenejSej
sturti) a pripocitajte Cislo v tretom
poli (za turistické atrakcie). Vysle-
dok zapiste do sucétouého riadka
(Sturté pole stlpca).

,,,,,

Priklad: Modra linka vedie 7 réznymi
Sturtami mesta a najudési pocet stanic
U jednej sturti leZi v Sturti j

_______

5 stanic. Linka spdja 5 turistickych
atrakcii. Spolu ziskala Mdria za modru
linku 7 * 5 + 10 = 45 bodou.

,,,,,,,,,




PRAVIDLA PRE POKROCILYCH

Len o sa s hrou viac zoznamite, moézete si ju spestrit pridanim
pravidiel pre pokrocilych. K dispozicii si dua doplnkoué mo-
duly, Spoloéné ulohy a Mestské brany. Je mozné ich zaradit
do hry jednotlivo aj skombinovat obe naraz.

Spolocné ulohy (5 kariet)

PRIPRAVA HRY m

Hru pripravte ako obuykle.
Potom zamieSajte usSetkych 5 kariet spo-

loénych uloh, 2 z nich vylosujte a vylozte
na stél licom nahor. Zuysné karty mézete uratit do krabice.

PRIEBEH HRY

Vylozené karty spoloénych uloh leZia na stole po celi dobu
hry. Na kazdej je uvedena jedna spoloéna uloha, ktora méze
kazdy hra¢ pocas partie splnit, za ¢o ziska pri zavereénom
vyhodnoteni dodatoénych 10 bodov.

Opis jednotlivych kariet

Vytuorte vo svojej sieti aspon 3 rézne pre-
stupneé stanice aspon 3 liniek.

Vytuorte na tej istej linke aspoti 1 stanicu

v aspon 7 réznych Sturtiach.

Pripojte do siete aspon 6 réznych turistickych
atrakcii (na usetkych linkach dohromady).

(HAHO)



Vase linky (lubovolnych farieb) musia dua-
krat prechadzat aspon 2 réznymi krizovania-

Pripojte do siete uSetky stanice v aspon
jednej (lubouolnej) z 8 hlaunych Sturti (na
vsetkych linkach dohromady).

ZAVERECNE VYHODNOTENIE So]

Za kazdu splnenu ulohu si zaskrtnite jedno policko

posledného stlpca a do st&touého riadku zapiste | =
sucet. :

10

Za kazdu splnenu ulohu ziskate 10 bodovu. m

Mestské brany (4 karty okrajovych stvrti
(¢ervené) a 4 bonusové karty (zlté))

PRiPRAVA HRY
Hru pripravte ako obuykle.

Potom uylozte na stdl do stipéeka uvsetky
4 karty okrajouych sturti. Kazda predstavuje
stanicu v jednej zo Styroch okrajouvych sturti.

Potom zamieSajte uSetky 4 bonusouvé kar-
ty a ku kazdej karte okrajovej Sturte prirad-

te jednu, najpru licom nadol, len ¢o priradite ®
uSetky, otocte ich licom nahor.

PRIEBEH HRY

Len ¢o ktorykoluek z hrac¢ou zakresli Usek veduci k niektorej
stanici v okrajouej Sturti, méze vyuzit efekt prislusnej bonu-
sovej karty.

O Kazdy hra¢ moéze pocas hry vyuzit usetky 4 efekty bonu-
souych kariet aj opakovane (vzdy ked zakresli usek veduci
ku kazdej zo Styroch stanic v okrajouych Sturtiach).




Efekty bonusouych kariet s volitelné a pésobia hned -
nie je mozné ich odkladat do dalSich tahov.

Ak vam umozni efekt pripojit dalSiu stanicu v okrajouej
sturti, uyhodnotte najpru cely efekt pruej bonusouvej karty,
nez zaénete uyhodnocouat nasledujicu bonusouvu kartu.

Opis jednotlivgch bonusouych kariet:

Vihybka do lubouolnej stanice.

Hned' vytuvorte odbocku - dalsi dsek z lubo-
volnej stanice prave zakreslouanej linky do
stanice s ktorgmkoluek symbolom. Namiesto
uytuorenia odbocky je mozné i obycajné predl-
Zenie sucasnej linky.

Duojity Zolik
Hned' zakreslite az dua dalsie useky (jeden po
druhom) do stanic s ktorgmkoluek symbolom.

Kazdy z oboch nouych usekouv méze vychadzat
z ktoréhokoluek konca vasej linky, ale nesmie
uytuorit odbocku.

Duojnasobne
vyznamna sturt
Hned zuyraznite hranice
okrajouej Sturte, ktoru ste
prave dosiahli. Pri uyhod-
nocouani tejto linky sa bude tato okrajo-
va Sturt pocitat ako due Sturte namiesto
jednej. Tento bonus plati len u prave prebiehajucom kole.

& POZOR!
Ak hrate zaroven s kartou spoloénej ulohy, podla ktorej
mate vytuorit po 1 stanici v aspon 7 Sturtiach, plati pre
jej ucely zuyraznena sturt ako obuykle len za jednu Sturt,
nie za dve.




Duojnasobne vyznamna
. stanica
@ S ) Hned' zuyraznite jednu

AN/ [ubouvolni stanicu na prave
s zakreslouanej linke. Pri uy-
hodnocouani tejto linky sa

bude pocitat ako duve stanice namiesto
jednej. Tento bonus plati len v prave pre-
biehajucom kole.

L) POZOR!
Ziadnu zo Specialnych stanic takto zuyraznit nesmiete.

Kombinacia hier Nasledujiica stanica PariZ, Na-
sledujuica stanica Londyn a Nasledujiica stanica

Tokio (slouensky zatial nevysla)

o
—e Modul Specialne ulastnosti farieb z hry Nasledujtca sta-
nica Londyn je mozné pouzit i v oboch zuysnych hrach.

—e Modul Specidlne stanice z hry Nasledujtica stanica Tokio
je mozneé poutzit i v oboch zuysnych hrach.

— Modul Mestské brany z hry Nasledujtica stanica Pariz je
mozné pouzit i v oboch zuysnych hrach.

I Bez ohladu na to, aki hru budete hrat, odporu¢ame, aby

ste vzdy pouzili najuiac jeden z tgychto troch modulov.

Davuajte si pozor, aby ste pre kazdu hru pouzili
spraune karty modulu Spoloéné ulohy, preto-
Ze su koncipouané specidlne pre kazdi mapu
osobitne.
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SOLOVYVARIANT @

Hru si mézZete zahrat' i sélo.

CIEL HRY

Vasim cielom je optimalizovat vedenie liniek metra tak, aby
ste dosiahli ¢o najuyssi sucet bodov a ziskali nehynucu slauu
obyuatelov i vedenia mesta Pariz.

PRIPRAVA HRY

O Pastelky zoradte do nahodného poradia a po-
lozte ich na stél. '

) Sélouy variant je mozné hrat i s modulmi pre y
pokrocilych podla vsetkych ich pravidiel opi- '
sanych vyssie. <

PRIEBEH HRY ' .
Platia usetky obuyklé pravidla. '

Poradie pasteliek udava, v akom poradi budete
zakreslouat suoje linky.

ZAVERECNE VYHODNOTENIE

Ak hrate s jednym modulom pre pokrocilych, odratajte si
z celkouého vysledku 10 bodou, ak hrate s oboma, odratajte
si 20 bodov.

Na nasledujicej stranke sa dozviete, ako vase snazenie hod-
noti mestska rada.

Ojedinele sa stane, Ze v hre z vyroby chyba cast herného
materialu. V tom pripade sa obratte priamo na nas:
mindok.cz/reklamace, chybajice prvky vam posleme.




@ mindok.cz
€ /hrymindok

@ /hrymindok

(1HHO)

Vlak vam usiel. Mesto vam sice dakuje, ale
nestaci to. Skuste to znova a ukazte, o vo
uas jel

Ale no tak. Vratte sa do tunela. Takouto
pracou nikoho neoslnite.

Dobra praca! Raz z vas bude hviezda.

Vynikajuco! Dozivotnd permanentka pre
celu rodinu je vasa. V metre svistia ulaky ako
po masle.

LEGENDARNE! Nikto uz uam nepouie inak nez
Fulgence (podla stavitela parizskeho metra
Fulgence Bienuveniie)!

Vyhradny distribtitor pre CR a SR:
MINDOK; s. . 0., Korunni 810/104,

HRAME @ SRDcoOM 10100Praha10
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