PRAVIDLA HRY

UVOD A CIEL HRY

Ekosystém je kartova hra zaloZzend na principe vyberu z kolujiucej ponuky
(tzv. ,draft®), v ktorej si kazdy hraé buduje svoj rozmanity a rozkvitajuci ekosystém.
Budete si vyberat karty Zivo¢ichov a prostredi a vykladat ich do sady 20 kariet, tvo-
riacich vas ekosystém. Za kazdy druh kariet budete dostavat body podla toho, ako
vyhodne ich do svojho ekosystému zaradite. MozZnosti, ako karty vyloZit a ziskat
tak body, je cely rad, dalsie body potom ziskate za iroven biodiverzity. Len ¢o svoj
ekosystém vybuduju vsetci, je partia na konci. Kto ziska najviac bodov, zvitazi.

HERNY MATERIAL

130 kariet:
8x zajac

12x liska 12x medved 8x vazka

10x pstruh
L -

zapisnik bodov




PRIPRAVA HRY
Q Kazdému hracovi pridelte jednu prehladovu kartu.
@ ZamieSajte bali¢ek hracich kariet a kazdému hragovi ich rozdajte 11.*

G Zvysné karty nechajte bokom pre druhé kolo.

*v poévodnej verzii sa odportica rozdat kazdému len 10 kariet, takZe na konci kola nebudete mat
na vyber. Prevzali sme preto drobnu tpravu z polskej verzie, pripada nam, Ze hru zlepsuje.
10 Je navas, ktory variant uprednostnite.



PRIEBEH HRY

Kazdy hrac si prehliadne svoje karty, jednu si vyberie a polozi ju pred seba na stél
licom nadol. Len ¢o st pripraveni vSetci, suc¢asne kazdy svoju kartu otoci licom
nahor a vytvori z nej zaklad svojho ekosystému. Zvysné karty kazdy poda svoj-
mu spoluhracovi v smere hodinovych rucic¢iek. Z nich si kazdy opéit vyberie jed-
nu rovnakym spdsobom a takto sa pokracuje dalej, pokial nema kaZzdy vo svo-
jom ekosystéme vylozenych 10 kariet. Kazdému ostane jedna karta. Tym skonci
1. kolo hry.

Do druhého kola rozdajte kazdému dalsich 10 kariet (takze so zvyS$nou kartou
z prvého kola bude mat kazdy v ruke opét 11 kariet) a postupujte rovnako, len
sa karty podavaju spoluhra¢om opacne, t. j. proti smeru hodinovych ruciciek.
Na konci druhého kola tvori ekosystém kazdého hraca 20 vyloZenych kariet,
partia je na konci a nasleduje zaverec¢né bodovanie.

VYKLADANIE KARIET = k s h .
Ekosystém kazdého hraca musi na konci par-

tie tvorit mriezku o velkosti 5 x 4 (5 stlpcov

a4 rady). Privykladani novej karty do ekosys-

tému platia nasledujuce pravidla: 2

1. Pocinajuc druhou kartou musi byt

kazda karta vyloZena tak, aby susedila
stranou (ortogondalne) s nejakou kartou
vyloZenou skoér (nestaci, aby karty 3
susedili diagonalne, teda len rohom).

2. Kartu nie je dovolené vylozit tak, aby
ekosystém presiahol predpisany vysledny 4
tvar 5 x4karty. Jevporiadku, Ze spociatku
nie je presne uréené, kde karty v mriezke

nakoniec budd, ekosystém bude rast
postupne a méze rast réznymi smermi.
Nikde vak nesmie vznikntt 6. stipec ani 7 7 7
5. rad. \f \f \f

Ak dodrzite uvedené pravidla, je jedno, ako
spolu budu ktoré karty susedit — Zivoc¢ichy
aprostredia, aj ked urcité kombinécie st vy-
hodnejsie. Na konci partie ziskate body podla
podmienok uvedenych na jednotlivych kar-
tach plus body za biodiverzitu, pozri dale;j.




DRUHY KARIET

Vicsina kariet prinesie body podla toho, ako vhodné prostredie ich obklopuje.

VCELY majt rady ltiky — kazda karta véely prinesie 3 body za kazdu susediacu
kartu laky.

MEDVEDE preferuju vcely a pstruhy — kazda karta medveda prinesie 2 body
za kazdu susediacu kartu véely i za kazdu susediacu kartu pstruha.

PSTRUHY vyhladavaju bystry prad a vazky — kazda karta pstruha prinesie
2 body za kazdu susediacu kartu potoka a kazdu susediacu kartu vazky.

8% 11: 5%
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LISKY nezna$ajt vlkov a medvede — kazd4 karta lisky prinesie 3 body, pokial
s iou nesusedi zZiadna karta vlka ani medveda.

ORLY lovia zajace a pstruhy — kazda karta orla prinesie 2 body za kazdua kartu
zajaca a pstruha do vzdialenosti 2, po¢itané vodorovne/zvisle.

VAZKY miluji vodu — kazda karta vazky prinesie bod za kazdd kartu potoka
vo vsetkych suvislych oblastiach potoka, ktoré s touto kartou vazky susedia (ob-
last tvoria susediace karty potoka v Iubovolnom usporiadani a karty spolu mu-
sia susedit ortogonalne).

JELENE si cenia volnost -
ziskate 2 body za kazdy rad 2% 2%
a za kazdy stlpec, v ktorych
je asponi 1 karta jelenia (dalsi
jelefivrade &i stipci uz dalsie 2%

body neprinesie). rm N

Priklad:

Tieto 3 jelene prinesi 2%
spolu 10 bodov za r
3 rady a 2 stipce.

Priklad:
Viela vo vrchnom rade prinesie 6 bodov za susediace liky vlavo a dole.

Véela v druhom rade prinesie 3 body za susediacu liku vlavo. Zvysné 2 hiky
za véely body neprinesii, pretoZe s nimi Ziadne véely nesusedia.

Orol vlavo dole prinesie 6 bodov za susediaceho zajaca vpravo, zajaca
vo vzdialenosti 2 hore a diagondlne susediaceho pstruha.

VédiZlea v druhom rade vpravo prinesie 6 bodov — 4 za sivisli oblast potoka,
ktord s fiou susedi hore, plus 2 za suvisli oblast potoka, ktord s fiou susedi dole.

Vidzka v spodnom rade prinesie 2 body za suvisli oblast potoka, ktord s fiou

susedi vpravo. @\



ZAJACE su rychle — za kazdu kartu zajaca ziskate 1 bod bez ohladu na ich polo-
hu a navyse smiete hned po ich prilozeni do ekosystému vymenit poziciu dvoch
ktorychkolvek kariet vo svojom ekosystéme.

LUKY - za karty lik ziskate body podla velkosti ich stvislych oblasti ortogonal-
ne susediacich kariet takto: velkost oblasti 1/2/3/4/5+, poc¢et bodov 0/3/6/10/15
(za samotnu kartu luky ziskate O bodov, za oblast luky velkosti 3 kariet 6 bo-
dov atd.). Vo svojom ekosystéme mozete mat viac oblasti, ale za oblast vac¢siu
nez 5 kariet viac ako 15 bodov neziskate.

za druhu najvacsiu oblast potoka zo vSetkych hracov ziskate 5 bodov. Oblast méze
mat lubovolny tvar, karty musia susedit ortogonalne. Vpripade zhody ziskaju vset-
ci dotknuti hraci plny pocet bodov, ale v pripade zhody na prvom mieste sa body
za druhé miesto neudeluju. Aby ste ziskali body, musite mat aspori 1 kartu potoka.

VLKY tvoria svorky — za najvicsi pocet kariet vlkov (kdekolvek vo svo-
jom ekosystéme) zo vSetkych hracov ziskate 12 bodov, za druhy najvac-
$1 pocet zo vSetkych hracov 8 bodov a za treti najvacsi pocet 4 body. Mu-
site mat asponi 1 kartu vlka, aby ste ziskali body. Postup v pripade zhody
je rovnaky ako pri vyhodnocovani kariet potoka. Ak maju teda napri-
klad dvaja hraci zhodny najvyssi pocet vlkov, ziskaju obaja 12 bodov a hrac
s druhym najvyssim poc¢tom vlkov ziska 4 body.

BODY ZA BIODIVERZITU

Len ¢o vyhodnotite karty jednotlivych druhov, zistite, ako je vas ekosystém pes-
try. Spocitajte, kolko réznych druhov kariet (z celkovych 11) vam neprinieslo ani
jeden bod. Patria sem druhy kariet, z ktorych vo svojom ekosystéme nemate ani
jednu, a druhy, ktoré sice mate, ale nepriniesli vam Ziadny bod (napr. prili§ mala
oblast potoka ¢i prili§ malo vlikov).

Podla poctu druhov kariet, ktoré vam neprinasaju body, si zapocitajte postih/

bonus za biodiverzitu. Ide v podstate o pocet riadkov bodovacieho zapisnika,
v ktorych mate zapisanych O bodov.

nebodované druhy 6+ 5] 4| 3 |2
bodovy postih / bonus SO oM 7 | 12

KONIEC HRY A ZAVERECNE BODOVANIE

Spocitajte vSetky dosiahnuté body vratane bonusu ¢&i postihu za biodiverzitu.
Kto dosiahne najvyssi sucet bodov, zvitazi. V pripade zhody sa dotknuti hraci
o vitazstvo delia.

14



PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVANIA

Katka zvitazila vdaka kon-
centraciinajeleriova potoky
s vazkami. Jej potok
s 3 kartami bol druhy naj-
vacsi (po potoku Martina
so4kartami, jehoekosystém
pozri priklad na str. 4). Zis-
kala body za vsetky druhy
kariet okrem 3, takze zis-
kala bonus za diverzitu
7 bodov.

Katka | Marfin | Tina
zajici 1* () ) (0]
lisky i =3k 3 o 6
vizky Thx T 7 8 (0]
pstruzi 2k x = Ik 7z (0]
medvédi 2%« [ 0 0
véely 3k L 6 9 9
orli 2k e =0 7z 6 (0]
jeleni 2% w1 12 [¢] 6
vici 2K 18K 14k 9 o] 12
potoky 8% 1:5% 5 8 [0
louky  0/3/6/10/15% (0] 0 15
biodiverzita

7 (0] -5
CELKEM 50 6 ) ‘
HRA DVOCH HRACOV

Vhre dvoch hracov polozte treti balicek 11 kariet na prehladovi kartu neutral-
neho hraca. Bude sa tiez ztucastiiovat vyberu z ponuky. Len ¢o si kazdy zvolite
svoju kartu, ndhodne vylosujte jednu kartu neutralneho hraca a vylozte ju li-

com nahor na jeho prehladovu kartu.

Pri podavani kariet jeden hra¢ podava svoje karty neutralnemu hracovi, druhy
hrac si ich od neho berie (v druhom kole to bude naopak). Z kariet, ktoré odlozite
pre neutralneho hréaca, tvorte kopku licom nahor. Obaja si ju mézete kedykolvek

celt prezriet, ale Ziadny ekosystém sa z nej nezostavuje.

Zavere¢né bodovanie prebieha celkom Standardne, len sa pri iom berie do tvahy
len pocet kariet potoka a vlkov neutralneho hraca. Vsetky jeho karty potoka

pocitajte ako jednu suvisla oblast.
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SOLOVA HRA
Autor: Richard Wilkins

Hru si moézZete zahrat i sélovo. Zamiesajte baliCek hracich kariet a doberte si
ich 10. Budete si ako obvykle tvorit svoj ekosystém, ale budete aj odhadzovat
karty pre virtualneho supera Benedikta (Roezla).

V kazdom tahu si vyberte 1 kartu, pridajte ju do svojho ekosystému podla ob-
vyklych pravidiel a 1 pridelte Benediktovi. Tvorte jeho ekosystém tak, Ze bude-
te postupne karty vykladat do mriezky 5 x 4 zlava doprava a zhora nadol (ako
pri ¢itani).

Vzdy po priloZeni karty do Benediktovho ekosystému si doberte do ruky 1 novt
kartu z bali¢ka. Kedykolvek dokoncite cely rad Benediktovho ekosystému,
doberte si 5 kariet z balicka namiesto jednej. Takto pokracujte, aZz vykonate
20 tahov a dokoncite oba ekosystémy.

Bodovanie vykonajte tak, Ze si svoj ekosystém vyhodnotite ako obvykle (potoky
a vlky vyhodnotte tieZ Standardne). Potom vyhodnotte ekosystém Benedikta,
ale jemu sa nepripocita ziadny postih ani bonus za biodiverzitu.

Je jednoduché Benedikta porazit, ale aby to stalo za re¢, musite vyhrat aspon
0 30 bodov, pokial vyhrate asponl o 50 bodov, je to pozoruhodné a pokial asponl
070, je to legendarny vykon!

TIRAZ
Autor: Matt Simpson
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| Ojedinele sa stane, Ze v hre z vyroby chyba ¢ast herného ‘
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