BAREVNY

PRAVIDLA HRY KOD

o Vyberte si jeden ze 100 rébust z knizky zadéni.

9 Vyberte si desticky a umistéte je do stojanku tak, aby barevny vzor ve stojanku
odpovidal barevnému vzoru v zadani. POZOR! Musite brat v Uvahu jak barvy,
tak tvary na jednotlivych destickach, tak poradi, ve kterém destic¢ky do stojanku
umistite.

* Dilky smite umistovat pouze licem (barevnou stranou) nahoru.

* Kvyfesenifady zadani vam prispéje bila plocha stojanku, jejiz ¢ast muze také
byt soucasti feSeni.

* Vice desticek stejné barvy mlzete vyuzit k vytvoreni plochy v této barvé.
Stejné tak bilé plochy dilki mohou vytvofit vétsi bilou plochu spole¢né
s plochou stojanku.

6 Pokud barevny vzor ve stojanku odpovida barevnému vzoru v zadani, vyresili jste
rébus! Spravné feseni si muZete ovéfit v zavéru knizky zadani.
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FAREBNY

PRAVIDLA HRY KOD

o Vyberte si jeden zo 100 rébusov z knizky zadani.

9 Vyberte dosticky a umiestnite ich do stojanceka tak, aby farebny vzor v stojanceku
zodpovedal farebnému vzoru v zadani. POZOR! Musite brat do Uvahy ako farby,
tak aj tvary na jednotlivych dostickach, a rovnako aj poradie, v ktorom dosticky do
stojanceka umiestnite.

* Dieliky smiete umiestriovat iba licom (farebnou stranou) hore.

* K vyrieSeniu mnohych zadani vam prispeje biela plocha stojanceka, ktorej
Cast moze byt tiez sucastou riesenia.

* Viac dosticiek rovnakej farby mozete vyuzit k vytvoreniu plochy v tejto farbe.
Rovnako tak biele plochy dielikov mézu vytvorit vacsiu bielu plochu spolo¢ne
s plochou stojanceka.

e Ak farebny vzor v stojanc¢eku zodpovedd farebnému vzoru v zadani, vyriesili ste
rébus! Spravne riesenia si mozete overit v zavere knizky zadani.
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