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Vyberte si jeden ze 100 rébusů z knížky zadání.

Vyberte si destičky a umístěte je do stojánku tak, aby barevný vzor ve stojánku 
odpovídal barevnému vzoru v zadání. POZOR! Musíte brát v úvahu jak barvy, 
tak tvary na jednotlivých destičkách, tak pořadí, ve kterém destičky do stojánku 
umístíte.

• Dílky smíte umisťovat pouze lícem (barevnou stranou) nahoru.

• �K vyřešení řady zadání vám přispěje bílá plocha stojánku, jejíž část může také 
být součástí řešení.

• �Více destiček stejné barvy můžete využít k vytvoření plochy v této barvě. 
Stejně tak bílé plochy dílků mohou vytvořit větší bílou plochu společně 
s plochou stojánku.

Pokud barevný vzor ve stojánku odpovídá barevnému vzoru v zadání, vyřešili jste
rébus! Správné řešení si můžete ověřit v závěru knížky zadání.
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Vyberte si jeden zo 100 rébusov z knižky zadaní.

Vyberte doštičky a umiestnite ich do stojančeka tak, aby farebný vzor v stojančeku 
zodpovedal farebnému vzoru v zadaní. POZOR! Musíte brať do úvahy ako farby, 
tak aj tvary na jednotlivých doštičkách, a rovnako aj poradie, v ktorom doštičky do 
stojančeka umiestníte.

• Dieliky smiete umiestňovať iba lícom (farebnou stranou) hore.

• �K vyriešeniu mnohých zadaní vám prispeje biela plocha stojančeka, ktorej 
čast môže byť tiež súčasťou riešenia.

• �Viac doštičiek rovnakej farby môžete využiť k vytvoreniu plochy v tejto farbe. 
Rovnako tak biele plochy dielikov môžu vytvoriť väčšiu bielu plochu spoločne 
s plochou stojančeka.

Ak farebný vzor v stojančeku zodpovedá farebnému vzoru v zadaní, vyriešili ste 
rébus! Správne riešenia si môžete overiť v závere knižky zadaní.


