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Veéze a zlodéji =

V tomto rozsifeni budete budovat véZe a na né stavét strazné,
aby chréanili okoli pred zlodé¢ji. O véze se vede souboj, protoze
pokud to bude v4s strazny, kdo zmer¢i zlodéje, dostanete bodo-
vou odménu.

Toto rozsitent nelze hrit samostatné bez zdkladni hry Carcassonne.
Plati vsechna obvykld pravidla, k nim miZete pridat jeden nebo vice
modulil tohoto rozsiteni. Je moznd i kombinace s dalsimi rozsitenimi.

Herni material
13 karti¢ek krajiny
(oznacenych )

5 karticek véze i TR
20 dfevénych dilkd véze zlodéje se stavenistém véze

5x vég
1 sklddaci véz jako zasobnik karticek krajiny

Skladaci véz slouzi jako prakticky zasobnik na karticky m
krajiny. Jeji vyuziti neni povinné.

Doporuc¢ujeme vim, abyste véz po sestaveni uz znovu 2O
nerozebirali.

k.




| Piiprava hry - dodateéné kroky

Hrajete-li i s minirozsifenim Reka, zamichejte novou karticku feky mezi
ostatni karticky feky z minirozsifeni.

Zamichejte 5 karti¢ek véze (maji odlisnou zadni stranu) a polozte je licem
doli pobliz pocitadla bodu.

Ostatni nové karticky smichejte s kartickami ze zakladni hry. Pouzijete-1i
véz jako zasobnik, vlozte dva sloupce karti¢ek do komor zdsobniku. Karticky
muizete dobirat z libovolného sloupce jako obvykle. Na vhodném misté vy-
tvoite zdsobu dfevénych dilka véze.

Nové prvky vysvétlujeme v piislusnych krocich zdkladni hry:

1. Prilozeni karticky T o
2. Umisténi figurky Neni-li u nékterého kroku nic bliz§iho po-
psano, plati obvykla pravidla zakladni hry.

3. Zapoéitani bodi

Ralozeni véze

1. PiiloZeni karticky
Jakmile pfilozite karticku se staveni§tém véZze, musite na ni umis-
tit 1 dilek véze. Pozdéji na n€j mohou byt postaveny dalsi dilky.

e

Hrajete-Ii s minirozitienim Reka, pronid stavenisté véze prijde do hry s novou kar-
tickou feky. Dale se dozvite, jak prijdou do hry dalsi stavenisté.

& hrdc prilozi karticku se stavenistém vée.
Vezme ze zdsoby jeden dilek véZe a postavi ho na
vyznacené misto na karticce.

2. Umisténi figurky

—
Namisto umisténi figurky na pravé pfilozenou

karticku muazete svého druzinika umistit jako -

strazného na vrchol néjaké véze. Muze to byt

véz na pravé piilozené karti¢ee, nebo jind véz (viz dile ,dohled na véz").




Véz na dohled

Strazného smite postavit jen na vrchol takové véze, kterd je na dohled od pravé
piilozené karticky. Ze samotné karticky, kde stoji véz, je tato véZ na dohled
vidy. Dile je dohled dén vyskou véze. Véz o velikosti 1 dilku je na dohled

z kazdé ortogondlné sousedici karticky (vlevo, vpravo, nahote, dole). Véz

o vysce 2 je na dohled ze dvou karti¢ek v fadé v kazdém ze Ctyf smért, véz

o vysce 3 ze tii karticek atd.

Dohled se nikdy nepocita diagonalné.

Dobled na véz o vysce 2 je

2 proni a drubé karticky ve vsech
ityfech smérech. ‘P brdc prilo%il
karticku, ze které je dohled na
veg (zvyraznénd karticka s é. 1
vprave), a miite na vrchol vége
postavit svou figurku druzinika
Jjako strazného.

o bric prilozi karticku na
dobled véze o vysce 3 a postavi
na jeji vrchol svého strazného.

Mezery v hernim planu nepferusuji dohled na véZ a pro tento ucel se pocitaji
jako karticky.

Pozor: Pokud v tu chvili na vézi néjaky strazny stoji, je odstranén. Vraci se do
zdsoby piislusného hrice, ktery za to dostane 2 body (bez ohledu na vysku véze).

* hrdc prilozi karticku, ze kte-
7é je dobled na véz (zvyraznénd
karticka s ¢. 2 dole), a postavi na
vég svého strazného.

& straznyje odstranén, vraci
se do zdsoby ‘ hrdce, ktery
ziskdvd 2 body.

3. Zapocitani bodd

-




Symbol zlodéje
1. Piilozeni karticky
g Doberete-li karti¢ku se symbolem zlodéje, postupuijte takto:
&

I. Pridejte jeden dilek ke kazdé neobsazené vézi;
II. Vyhodnotte vSechny strdzné.

I. Pfidani 1 dilku ke kazdé neobsazené vézi

Pridejte po 1 dilku na kazdou véZ na hernim plinu, na niZ nestoji Zadny
strazny. Z4dnd vé7 nemiize mit vice nez 5 dilki. Pokud uz jich 5 m4, dal3f ne-
pridavejte.

& hric dobere karticku se
zlodéjem. Na hernim planu jsou
2 véZe, na nichz nestoji Zddny
strazny a ani jedna z nich dosud
nemd 5 dilkii. P hric na kazdou
2 téchto véZi pridd jeden dilek.
Zisoba dilki véZe je omezena. Neni-li dost dilkd, muZete si vybrat, ke které
vézi dilek pfidate (samoziejmé k zadné nemizete piidat vice nez 1). Jakmile
zasoba dojde, zadné dalsi dilky k véZim nepridavejte.

Zvlastni pripad: Zlodéj krade karticku

V ptipadé, Ze na ani jedné vézi na hernim planu neni strazny, pfidejte po

1 dilku na kazdou véz dle popisu vyse. Poté dobranou karticku se symbolem
zlodé€je odlozte licem vzhiiru k poéitadlu bodti. Zlodéj karticku ukradl a prcha.
Namisto toho doberte 1 z pfipravenych karti¢ek véze a prilozte ji dle obvyklych
pravidel. Vyhodnoceni strdznych dle bodu II nize odpada. Pokud uZ Zzddn4 kar-
ticka véze nezbyva, doberte misto ni standardni karticku krajiny.

1. g brdc dobral karticku se symbolem zlodéje a pridd po dilku na kaZdou prazdnou
véz jako vidy. Na Zddné véZi neni strazny, dobranou karticku se zlodéjem odlozi

k pocitadlu.

2. Dobere vrchni karticku véZe a priloZiji jako obvykle.
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Pokud zlodéj ukradne dalsi karticku v okamziku, kdy u pocitadla bodd uz kar-
ticka leZi, tuto starou karticku vratte do krabice - zlodéji se uték s lupem zda-
fil. Na jeji misto polozte nové ukradenou karticku.

Pozndmka: Hrajete-li bez minirozsireni Reka, nebude na hernim planu zddna
véz v okamziku, kdy prijde do hry proni karticka se symbolem zlodéje. I v tomio
Ppripadé plati, Ze na hernim planu neni Zddny strazny a zlodéj tuto proni karticku
ukradne. Doberte misto ni karticku véze a priloZte ji.

I1. Vyhodnoceni straznych
Po pridani dilku na kazdou neobsazenou véz vyhodnotte strazné na vsech vé-
Zzich. V§imli si zlodéje a dostanou odménu. Za kazdého svého strazného do-
stanete tolik bodi, kolik je uvedeno u symbolu zlodéje na nové karticce plus
tolik bodi, kolik je uvedeno na ukradené karticce lezici u pocitadla bodi (po-
kud tam néjakad lezi). Poté vratte ukradenou karticku do krabice. Po vyhodno-
ceni vSech straznych je pfemistéte z vézi zpét do zasoby piislusnych hraci.
= o 5rdc dobere karticku se
E"r symbolem zlodéje a hodno-
J tou 6. PFi vyhodnoceni svych
dvou stragnych dostane
2% 6 =12 bodii. P hrac zis-
kd za svého strazného 6 bodii.
Vsichni strdzni se vraceji do
zdsoby.

Nakonec umistéte dobranou karti¢ku dle obvyklych pravidel. Symbol zlodéje
zadny dalsi efekt nemd.

2. Umisténi figurky 3. Zapocitani bodi

Prfi zavéreéném vyhodnoceni dostanete po 5 bodech za kazdého svého stréz-
ného na hernim plinu plus tolik bod, kolik je uvedeno na ukradené karticce
dosud lezici u poéitadla (je-li tam né&jakd).

Nowé karticky krajiny

Louka pokracuje i za fekou. Kamenny tunel Zadny

dalsi vyznam nemad.




Nepierusena cesta oddéluje louky vlevo a vpravo
od mésta.

Shrnuti

Stavenisté véze
Polozte 1 dilek véZe na stavenisté. Poté miZete umistit svého
druzinika jako obvykle (napf. i jako strazného na véz).

Symbol zlodéje
Pred priloZenim karticky:
I. Neobsazené véze vyrostou o 1 dilek - pokud Zidnd véz neni

obsazend, dobranou karticku se zlodéjem odlozte vedle pocitadla.
Poté doberte a prilozte karticku véze, krok IT odpada.

I1. Kazdy hrac dostane za kazdého svého strazného tolik
bodi, kolik je uvedeno na karticce

plus za kazdého strazného tolik bodi, kolik je na uvedeno na
karti¢ce odloZené u pocitadla (je-li néjakd), odlozenou kar-
ticku vratte do krabice.

Dilek véze

“ Typ: neutrélni figurka
Zvlastni schopnost: Dohled na véz se rovna vysce (poctu
dilkd) ve vSech 4 smérech, ze samotné karticky, kde véz stoji,
je na véz dohled vzdy.
Prilozite-li karticku tak, Ze je z ni dohled na véz, mizete na
danou véz postavit druzinika jako strézného.
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