Klaus-Jiirgen Wrede

V tomto rozsifeni budete vylepsovat cesty utulnymi
hostinci a mésta velkolepymi katedralami, které vim
pfinesou jesté vice bodi! Velkd figurka vim mtiZe pomoci
ziskat pocetni prevahu.

Toto roxsitent nelze hrit samostatné bez zdkladni hry Carcassonne.
Plati vsechna obvykld pravidla, k nim miiZete pridat jeden nebo vice
modulil tohoto rozsitent. Je moznd i kombinace s dalsimi rozsirenimi.

Herni material

24 karticek krajiny
(oznacenych %)

6 bodovych karticek 50/100
(oboustrannych rub/lic) S Pl

7x hostinec 1Ix reka
6 velkych druzinika s hostincem

8 druziniki a 1 opat v rizové barvé
(s témito figurkami miiZe nyni hrit Sesty hrac)

X KEEEecccrered

6 velkych druzinikii 8 druzinikii a 1 opat 6 bodovyjch karticek

Piiprava hry - dodate¢né kroky

Kazdy hrac si vezme jednoho velkého druZinika zvolené barvy.
Bodové karticky 50/100 si pfipravte do spole¢né zdsoby, budou slouzit jako
pfipominka, az dosdhnete uvedeného poctu bod.

Hrajete-1i i s minirozsifenim Reka, zamichejte novou karticku feky mezi
ostatni karticky feky z minirozsifeni.

Ostatni nové karticky smichejte s kartickami ze zakladni hry a ddle pokracujte

jako obvykle.
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Nové prvky vysvétlujeme v piislusnych krocich zakladni hry:
1. Piilozeni karticky
2. Umisténi figurky
3. Zapocitani bodi

Neni-li u nékterého kroku nic bliz§iho po-
pséno, plati obvykld pravidla zakladni hry.

‘I-[oftince a katedrdly

1. Piilozeni kartlcky 2. Umisténi figurky

3. Zapocitani bodu
Vyhodnoceni cesty s hostincem
Pokud se na uzaviené cesté nachizi 1 nebo vice hostinct, obdrzi
lupi¢ na této cesté po 2 bodech za kazdou karticku cesty (namisto
obvyklého 1 bodu).

M, Hric obdrzi 6 bodii za uzavie-
nou cestu, jelikoZ se sklddd z 3 kar-
ticek a nachdzi se na ni 1 hostinec.

1 presto, Ze se na této uzaviené cesté
nachdzeji 2 hostince, obdrzi '.
hrdc bonus pouze jednou, tedy

4 x 2 =8 bodii.

3 body za kazdy karticku mésta a za kazdy erb (namisto

. Vyhodnoceni mésta s katedrilou
@ Nachazi-li se 1 & vice katedrdl v uzavieném mésté, obdrzi rytif
obvyklych 2 bodu).

o hrac ziskd krdsnych 21 bodii
za mésto s katedrdlou.

7 x 3 =21 bodii

(6 karticek mésta a 1 erb).

POZOR: Pokud se vam cestu s jednim ¢i vice hostinci nebo mésto s jednou ¢i
vice katedrdlami nepodafi do konce hry uzaviit, dostanete jen obvykly 1 bod
za kazdou karticku cesty ¢ karticku mésta a erb.
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Velky druzinik

1. Prilozeni karticky

2. Umisténi figurky
Poté co jste prilozili karticku, mizete obvyklym zptsobem umistit
velkého druzinika namisto zdkladniho.

3. Zapocitani boda

Pti bodovini se velky druzinik v pfislu§ném tzemi (na cesté, ve mésté, na louce)
pocitd jako 2 zdkladni druzinici (ma silu za 2).

M hric ma ve mésté jednoho velkého druzinika,
zatimco ‘ hrdcjen zdkladniho. To znamend,

Se W hrac md ve mésté prevahu a ziskd 8 bodi

a MK hric nexiskd tddné body.

W Hrac umistil velkého druzinika jako
sedlika na louku. #§ hrdc ma na této
louce 2 zdkladni druziniky. To znamend,
Ze Zddny z hrdcii nemd na louce prevahu.
Oba hrdci dostanou za tuto louku body.

Tato louka zde kondi, je rozdélena na 2 samostatné

Casti.




Kfizovatka jako obvykle cestu ukoncuje. Na této karticee jsou tedy
3 oddélené cesty. Hostinec plati jen pro cesty vedouci doleva a do-
prava, ale pro cestu vedouci dolti ne.

Zde zadna cesta nekonéi! Namisto toho se vétvi do vicero smérd.
K uzavieni cesty je tfeba uzavfit vechny jeji vétve!

< Kfizovatka ukoncuje véechny 4 cesty.
Tyto dvé kratkeé cesty jsou jiz ukonéené. MiZete na né
— umistit lupice a ziskat tak 1 bod.

Hostinec

2 body za kazdy karticku uzaviené cesty, na které je hostinec.
1 bod za kazdou karticku s neuzavienou cestou s hostincem
(pri zdvéreiném vyhodnocent).

Katedrila
3 body za kazdy erb a kazdou karti¢ku, na niz lezi uzaviené

mésto s katedralou.
1bod za kazdy erb a kazdou karticku s neuzavienym méstem
s katedrélou (pri zdvérecném vyhodnocent).

Velky druzinik

Typ: druzinik Sila: 2

Umisténi: cesta, mésto, klaster, louka

Pravidlo pro umisténi: namisto bézného druzinika tam, kde
neni Zidny jiny druzinik.
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