Owce a pastyri
V tomto rozsifeni ozivuji krajinu Carcassonne zvifata a vino-
hrady. Vasi pastyfi se budou snazit ziskat body za hejna hus

a stida ovci. Ale neriskujte pfilis, protoZe az se objevi vlk, ovee
se rozutecou.

Toto roxsitent nelze hrit samostatné bez zdkladni hry Carcassonne.
Plati vsechna obvykld pravidla, k nim miiZete pridat jeden nebo vice
modulil tohoto rozsitent. Je moznd i kombinace s dalsimi rozsirenimi.

Herni material
19 karticek krajiny
(oznagenych ™ )

16 Zetont ovci
2 zetony vlka 9x hejno hus ~ 8x vinobrad Ix teka s husami

1 platény sacek

6 figurek pastyii 16 Zetonii ovei
Wikl 9S50 @
Ix

1 ovce, 5% 2 owvce, 2x vik 1 plitény sacek
6 pastyrii 5% 3 ovce, 2x 4 ovce (barva se mivze lisit)

Piiprava hry - dodateéné kroky

Kazdému hréci pridélte figurku pastyte pfislusné barvy. Vsechny Zetony ovei
a vlka vlozte do platéného sicku a porddné zamichejte.

Hrajete-li i s minirozsifenim Reka, zamichejte novou karticku feky mezi
ostatni karticky feky z minirozsifeni.

Nové karticky krajiny zamichejte dohromady s kartickami ze zakladni hry
a pripravte je jako obvykle.




Nové prvky vysvétlujeme v pfislusnych krocich zakladni hry:
1. Prilozeni karticky
2. Umisténi figurky
3. Zapocitani bodi

Neni-li u nékterého kroku nic bliz§iho po-
pséno, plati obvykld pravidla zakladni hry.

2. Umisténi figurky
Namisto standardniho druzinika miZete na louku na pravé pfi-
lozené karticce umistit svého pastyfe. Lze ho umistit i na louku,

kterd je obsazend sedlikem, ale ne jinym pastyfem. Po umisténi
pastyfe hned provedte zvétseni stada (viz dile).

Pokud jste uz. pastyie na hernim planu
méli a vlk vim ovce rozeZene v kroku 1
(viz ddle), miizete ho v tomto kroku 2
sveho tahu na herni plan znovu umistit.

Zvétseni stada
Vylosujte si ze sicku jeden Zeton. @
* Je-1i to zeton ovei, polozte ho licem
vzhiiru k pastyfovi (vase stddo se rozsiruje). Pocet ovei
na zZetonu nehraje v tuto chvili roli.

* Je-li to zeton vlka, vratte ho zpét se vSemi ovcemi u daného pas-
tyfe zpét do sacku (v/k rozehnal vase stido) a pastyte si vezméte
zpét do své zdsoby.

Pokud providite zvétseni stida po pfilozeni karticky k louce obsazené pasty-
fem (tato situace je popsana ddle) a vylosujete zeton vlka, vezméte si pastyfe zpét
do zasoby a vSechny jeho Zetony ovci vratte do sicku s Zetonem vlka.

Pozor: Pokud dojde pozdéji k propojeni pivodné oddélenych luk a na louce
bude stat vice pastyfd riznych hracd, pii vylosovini Zetonu vlka se vraceji do
zdsoby piislusnych hract vsichni pastyfi a véechny jejich Zetony ovci z této
louky do sacku!
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1. Piilozeni karticky

Prilozite-1i v nasledujicim tahu karti¢ku tak, Ze rozsifite louku, na niz stoji vas
pastyT, smite (nemusite) provést zvétseni stada (viz vyse). Nové vylosovany
Zeton polozte k ostatnim Zetontim ovcei daného pastyte. Postup v pfipadé vylo-
sovéni zetonu vlka je popsin vyse.
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iR W & hrac rozsivil louku se suym pas-
. tyrem a vylosoval Zeton ze sdcku.
Je to Zeton ovci, priloZi ho kjiz
lezicimu Zetonu u jeho pastyre.

Pokud nechcete provést zvétseni stida, musite zahnat ovce do ovéina

v kroku 3 (viz dile).

Pozor: V ptipadg, Ze je vase louka zcela obklopena cestami, mésty atd., musite
po priloZeni karticky zahnat ovce do ovéina. To plati i v pfipadé, Ze louka

s pastyfem uZ byla uzaviend (zcela obklopend) na zacitku vaseho tahu.

3. Zapocitani bodu

Zahnani ovci do ov¢ina

Sectéte vechny ovce na Zetonech u vaseho pastyte. Ziskite tolik bodd, kolik
jich je, Zetony vratte do sacku a svého pastyte si vezméte zpét do zdsoby.

| hrdc prilozil karticku tak, Ze roxsivil
louku se svym pastyrem, a rozhodne se
zahnat ovce do ovcina. Na jeho Zetonech

Jsou celkem 4 ovce, ziskd tedy 4 body. Svého
pastyre si vezme zpét do zdsoby.

Pozor: Pokud dojde béhem hry ke spojeni dfive oddélenych luk obsazenych
riznymi pastyfi, vSichni piislusni hrac¢i dostanou po tolika bodech, jaky je cel-
kovy soucet viech ovci na dané louce. Pfevaha sedliki v tomto pfipadé ne-
hraje roli. Vsechny Zetony ovci z této louky vratte do sacku a kazdy si vezme
svého pastyte zpét do zdsoby.

Pfi zavéreéném vyhodnoceni nemaji ovee ani pastyfi Zidny vyznam.




Hejno hus
2. Umisténi figurky

1. PiiloZeni karticky

3. Zapoditani bodi

Hejna hus vim pfi zahanéni ovci do ovéina (viz vyse) pfinesou
dalsi body. Za kazdou karticku s hejnem hus, na niz v okamziku
zahndni ovei do ovéina stoji vas pastyf, plus za kazdou takovou
karticku sousedici ortogondlné a diagondlné, ziskate dalsi 1 bod.
Pozn.: Pocet hus na obrizku nehraje roli.

| hrac priloZenim karticky
propojil louky tak, Ze vznikla louka
obsazend cervenym i modrym
pastyiem. Rozhodne se zahnat ovce
do ovéina. Oba hrdci ziskaji po

5 bodech za 5 ovci.

Za 2 karticky s hejnem hus souse-
dici s cervenym pastyrem ziskd &
hrdc dalsi 2 body.

Pozor: Body za husy ziska jen aktivni hra¢. Ostatni hraci, ktefi pfi zahndni
ovei do ovéina ziskaji body za ovee, neziskaji za husy nic.

P1i zavére¢ném vyhodnoceni nemaji husy Zidny vyznam.

9 D R Vinohrad
1. PiiloZeni karticky 2. Umisténi figurky

3. Zapoditani bodu

Vinohrady se vyhodnocuji pfi vyhodnocovéni klastera nebo
zahrady - mnicha nebo opata. Kromé obvyklych bodu za klaster
a zahradu ziskite navic 3 body za kazdou karti¢ku s vinohradem
ortogonilné nebo diagonilné sousedici s vyhodnocovanym
klasterem nebo zahradou.




& bric uzavrel klister a ziskd

9 bodii jako obvykle. Kromé toho
ziskd navic 2 x 3 = 6 bodii za

dva sousedici vinohrady. Pozdéji
vybodnocuje #& hrdc svého opata
ai on Za néj ziskd dodatecné 3 body
za diagondlné sousedici vinohrad.

? karticky krajiny

Jedna cesta kon¢i uprostied louky.

Obg¢ cesty konéi ve vesnici.

Louky vpravo a vlevo jsou dvéma mésty oddélené.

Meésta nahote a dole na karti¢ce vpravo jsou oddélend.
PriloZenim karticky vlevo jsou vSechny ¢dsti mésta
spojeny do jednoho mésta.

Pokud pfilozite karticky takto, zistanou obé mésta od-
délen4.




Shrnuti

Pastyi
Typ: druzinik
Umisténi: louka

Pravidlo pro umisténi: namisto druZinika tam, kde neni Zidny
jiny pastyft.

Zvlastni schopnost:

Pfi umisténi pastyfe — zvétseni stada

Pfi rozifeni louky s pastyfem — zvétseni stada, nebo zahnani
ovci do ovéina.

Zvétseni stada

vylosujete-li Zeton ovei — polozte ho ke svému pastytovi
vylosujete-li Zeton vlka — odstrarte vSechny pastyfe a jejich
Zetony ovei z dané louky

Zahnani ovci do ovéina

1bod za kazdou ovei — vezméte si pastyie zpét a Zetony ovci
vratte do sicku

Hejno hus
zahnéni ovci do ovéina — dodatecny 1 bod za karticku s pas-
tyfem i ortogondlné ¢i diagondlné sousedici karticku, na které
je hejno hus

Vinohrad

pii vyhodnocovini kldstera ¢i zahrady — dodate¢né 3 body za
ortogondlné ¢i diagonalné sousedici karticku s vinohradem
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