V tomto rozifeni se v krajiné Carcassonne objevi nové
stavby. Vhodné vystavéné mosty vylepsi vase cesty, rytife
naldkaji dvorni ddimy do hradu a sedlakiim pfi zavére¢ném
vyhodnoceni pfijdou vhod navic kromé mést i nové stodoly.

Toto rozsitent nelze hrit samostatné bez zdkladni hry Carcassonne.
Plati vsechna obvykld pravidla, k nim miiZete pridat jeden nebo vice
modulil tohoto rozsiteni. Je moznd i kombinace s dalsimi rozsirenimi.

Herni material
16 karti¢ek krajiny
(oznacenych F 1)
6 Zetonti stodol
6 Zetond hradd

12 mosth

6 Zetonii stodol 6 Zetonii hradii 12 mosti

Priprava hry - dodate¢né kroky
Na vhodném misté na stole vytvoite spole¢nou zdsobu mostii, Zetonu stodol
a Zetond hradu.

Hrajete-li i s minirozsifenim Reka, zamichejte novou karticku feky mezi
ostatni karticky feky z minirozsifeni.

Nové karti¢ky krajiny zamichejte dohromady s kartickami ze zdkladni hry

a pfipravte je jako obvykle.
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Nové prvky vysvétlujeme v pfislusnych krocich zakladni hry:
1. Ptilozeni karticky
2. Umisténi figurky
3. Zapocitani bodi

Neni-li u nékterého kroku nic bliz§iho po-
pséno, plati obvykld pravidla zakladni hry.

1. Piilozeni karticky

Stavba mostu

Dokud jsou ve spole¢né zasobé mosty, je mozné pii prilo-
zeni karticky vyuzit nové pravidlo. Plati pro ty karticky
krajiny, které maji na dvou protilehlych stranich pouze
louku (bez cest apod.).
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Priklady karticek, které
maji na dvou proti-
leblych strandch pouze
louku (nic jiného).

Takovouto karticku Ize nové piilozit i tak, ze
navazuje stranou s loukou na neuzavienou
cestu.

Jakmile karticku takto pfiloZite, musite vzit
ze zasoby most a postavit ho na karticku tak,
ze prodluzuje cestu na protilehlou stranu

(vytvoti piimy usek cesty).

Ke konci mostu pak mizete pozdéji piilozit
karticku s cestou, kterd na néj bude navazo-
vat.

Na jedné karticce smi stit vzdy nejvyse 1 most. Louky pod mostem nejsou
oddélené.

Pozor: Na cesté smi stit vice mostq, ale ni-
kdy ne tak, aby na sebe bezprostfedné nava-
zovaly.




2. Umisténi figurky

Figurky se umistuji podle vSech obvyklych
pravidel na pravé pfiloZenou karticku,

i kdyz na ni v kroku 1 postavite most. Na
kterékoli izemi pod mostem lze postavit
figurku, mosty a figurky si nijak nepfekdzeji.

Pokud postavite most na pravé pfilozenou
karti¢ku, je mozné svého druzinika (nebo

‘ y V jinou figurku) umistit na tento most za
N obvyklych pravidel pro cesty (napf. nesmi

byt jesté obsazena).

3. Zapocitani bodu

Uzaviené cesty s alesponi 1 mostem se vyhodnocuji jako obvykle (1 bod za
karticku), jen za karticku s mostem ziskate 3 body namisto obvyklého 1. Na
vypocet prevahy lupi¢i na cesté nemd most Zadny vliv.

* hrdc uzavre cestu na 4 kartickdch,

== o z nichZ na jedné stoji most. Ziskd
; X celkem 6 bodii (3 body za karticku
s mostem a 3 body za zbylé 3 karticky

bez mostu).

Pozor: Pokud uzaviend cesta tvoti smycku a probihd po mosté a také pod nim
na téze karticce, ziskdte za tuto karticku 4 body. 3 body za pribéh cesty po
mosté a 1 bod za cestu pod mostem.

& bric uzaviel cestu se
2mosty. ¥ i ok bric
ziskaji po 7 bodech za

7 karticek cesty bex mostii
Plus po 2 x 3 = 6 bodech
za dva mosty, celkem

tedy kazdy 13 bodii.

Pfi zavére¢ném vyhodnoceni neuzavienych cest ziskdte za most jen 1 bod.




1. Piilozeni karticky
Stavba hradu

Uzaviete-li malé mésto (4. sloZeno jen ze 2 karti¢ek), miizete
se rozhodnout postavit na ném hrad.

Polozte na pravé uzaviené malé mésto Zeton
hradu ze zasoby. Je-li uz ve mésté standardni
druzinik libovolné barvy, postavte jej na
pravé umistény Zeton hradu. Od tohoto oka-
mziku to nenf rytif, nybrz dvorni ddma.

1. ¥k hrdc uzavie malé mésto a polozi na
néj Zeton hradu.

2. Protoze uz ve mésté mél svého rytire,
postavi figurku na Zeton a z rytire je
dvorni dima.

Pokud je ve mésté figurka z néjakého rozsifeni, jind nez standardni druzinik,
nesmite sem Zeton hradu umistit.

Pozor: V piipadé, Ze na mésto polozite Zeton hradu, nedojde k vyhodnoceni
uzavieného mésta.

2. Umisténi figurky

Pokud v hradu vybudovaném v kroku 1 dosud Zddnd figurka nestoji, smite na
néj umistit standardniho druzinika ze své zdsoby jako dvorni dimu.

3. Zapocitani bodu

Vyhodnoceni dvornich dam

Pokud v kroku 2 nepfiloZite na herni plin svého druZinika (jako dvorni dimu
ani jinak) ani si nevezmete zpét opata, miZete si namisto toho vzit odkudkoli
z herniho plinu 1 svou dvorni damu zpét do své zasoby a ohodnotit ji.




V rimci kroku 3 svého tahu v okamziku, kdy si berete zpét svou dvorni ddmu,
ziskate za ni i za kazdou jinou dvorni ddmu i rytife na hernim planu (bez
ohledu na jejich barvu) 1 bod. Poté probéhne obvyklé vyhodnoceni vSech pfi-
padné uzavienych Gzemi.

Pozor: Pokud jste svého rytife proménili v dvorni dimu, nesmite si ji vzit zpét
v témze tahu.

* hrdé ve svém tahu neumistil na herni
plan Zddnou svou figurku, nevytvoril
dvorni damu ani si nevzal opata, takZe
miize vyhodnotit jednu svou dvorni
ddamu, kterd uz na zacdtku tahu stdla

na Zetonu hradu. Ziskd za ni 1 bod a po
1 bodu také za vsechny ostatni dvorni
ddmy a rytire, celkem 5 bodii.

P1i zavére¢ném vyhodnoceni sedlki se hrad povazuje za uzaviené mésto
a pfinese sedlakovi ¢i sedlikim na prilehlé louce ¢i loukdch 3 body jako
obvykle.

Stodola

1. Piilozeni karticky
Stavba stodoly
Pokud jsou jesté v zdsobé Zetony stodol a vy pfilozite karticku tak,
Ze jsou splnény nasledujici podminky smite postavit stodolu:
* Prilozenim karti¢ky musi vzniknout ¢tverec karticek dotykajicich se rohem.
* Na viech 4 kartickach musi byt v dotykajicim se rohu pouze louka (zadné
hradby, mésta apod.)
* Na louce zahrnujici pravé vytvofeny roh musi byt alespon 1 vés sedlak, ktery
neni v zddné stodole (viz déle).
Pokud jsou vsechny tyto podminky splnény, mizete vzit ze zasoby Zeton sto-
doly a polozit ho na misto dotyku 4 karticek.




* hrdc prilozi karticku tak, Ze vytvori ctverec
karticek dotykajicich se rohem, kde je jen louka.
Protoze na této louce md svého sedlaka, miize
postavit stodolu. ‘ hrdc vezme Zeton stodoly ze
zdsoby a polozi ho na misto dotyku karticek.

V tomto pripadé nelze stodolu postavit, protoze
na jedné z karticek je v daném rohu mésto.

Po postaveni stodoly na ni musite hned pfemistit 1 svého sedldka z dané
louky, v kroku 3 pravé probihajiciho tahu ho vyhodnotite.

Sedlaky, ktefi uz lezi na jiné sto-

PHoSs o B brac premisti
dole, na novou stodolu premistit

na no‘vépostafvenou

nelze (nelze je vyhodnotit po- Sl s
druhé). Sedlici na stodole se i na- sedldka z dané
dale povazuji za sedliky. Na téze louky a v kroku 3
louce Ize postavit i vice stodol. ho vyhodnoti.

2. Umisténi figurky

Na novou stodolu nelze umistit sedlika ze své zdsoby.

3. Zapocitani boda

Pokud jste v kroku 1 postavili stodolu, pfi vyhodnoceni pfemisténého sedlika
ziskite 1 bod za kazdého sedlika na herni plose (bez ohledu na jeho barvu),
véetné sedlaka pravé premisténého na stodolu i sedldkd na jinych stodolach.
Poté probéhne piipadné vyhodnoceni uzavienych Gzemi jako obvykle.




* hrdc postavil stodolu a vyhodnoti na
ni premisténého sedlika. Za kazdého
sedldka na hernim plinu ziskd 1 bod,
celkem tedy 4 body.

Pti zavére¢ném vyhodnoceni se sedlaci na stodolach vyhodnocuji jako obvykle.

Pozor:
V témze tahu smite postavit nejvyse 1 budovu: 1 most, nebo 1 hrad, nebo
1 stodolu.

Na nékterych kartickdch jedna cesta konéi ve vesnici
a déli pfiléhajici louky, ale druha cesta pferusend neni
a ve vesnici nekonéi.




Most

Typ: neutrédlni figurka

Pravidlo umisténi: na protilehlé strany pravé prilozené kar-
ticky, na nichz je jen louka - prodluzuje cestu
Zvlastni schopnost:

Po uzavfeni cesty — 3 body za kazdy most

Pfi zavéreéném vyhodnoceni — 1 bod za kazdy most

Hrad

Pravidlo umisténi: na pravé uzaviené mésto slozené jen ze
2 karticek

Zvlastni schopnost: Na hrad muzZete umistit standardniho
druzinika jako dvorni dimu. Neumistite-li Zidnou figurku,
smite odstranit 1 svou dvorni ddmu — 1 bod za kazdou dvorni
ddmu a rytife na hernim pldnu v¢. odstranéné damy.

Dvorni dimy na plinu nepfindseji Zadné body na konci hry.

Stodola

Pravidlo umisténi: na bod, kde se styka louka na 4 kartickich
Zvlastni schopnost: premistéte svého sedldka z téze louky na
stodolu — 1 bod za kazdého sedlika na hernim planu
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