V tomto roziifent se zapojite do kralovského turnaje. Vyslete
své rytife, lupice a sedlaky, aby posbirali co nejvice cen! Pokud
vyhrajete, bude na vasi pocest postavena velkolepd socha s vasim
Stitem!

Toto rozsitent nelze hrit samostatné bez zdkladni hry Carcassonne.
Plati vsechna obvykld pravidla, k nim miiZete pridat jeden nebo vice
modulii tohoto rozsivent. Je mognd i kombinace s dalsimi rozsitenimi.

Herni material
9 karticek krajiny
(oznacenych Wl )
12 karticek trofeji

8 karticek Ix feka 12x trofej

1 deska turnaji (oboustranna, b
krajiny

s fekou / bez feky)
30 stita
1 koruna % a‘i

6 sad po 5 Stitech
1 koruna (s hodnotami 0, 1, 2, 3, 5) 1 deska turnajii

Priprava hry - dodatecné kroky
Pridélte kazdému hréci sadu 5 stita v jeho barvé. Kazdy si je polozi pted sebe
na stl licem (hodnotou) dold.

Hrajete-1i s minirozsifenim Reka, odlozte desku turnaji stranou a novou kar-
ticku krajiny s fekou zamichejte mezi karticky s fekou z minirozsifeni.
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| Jinak polozte desku turnajii doprostfed stolu namisto startovni karticky, stra-
nou bez feky vzhiiru. Zamichejte karticky trofeji a vytvorte z nich sloupecek
licem dolii. Ostatni nové karticky krajiny zamichejte mezi karticky krajiny ze
zékladni hry.

Vsechny karticky krajiny setfidte rovnomérné do sloupecka, jejichz poéet od-
povida poétu hracu (viz tabulka niZe) a stanovte pevnou posloupnost téchto
sloupecki. Vsechny karticky krajiny, které nelze beze zbytku rozdélit do slou-
pecki, polozte navrch prvniho sloupecku. Poté navrch kazdého dalsiho slou-
pecku polozte licem dold ndhodné vylosované karticky trofeji ve stanoveném
poctu (opét viz tabulku nize). Zbylé karticky trofeji budou tvofit posledni
sloupecek.

Korunu postavte na ur¢ené startovni policko:

Pocet hraca 2 B 4 5 6
Pocet sloupecku karticek 6 6 5 4 3
Pocet trofeji na sloupecku 2 2 2 3 3
Startovni pozice koruny ;" ﬁ @
Priklad vytvoreni
sloupeckii karticek

a startovni pozice koruny
ve hie 4 hrdcii bez
miniroxsivent Reka.
Zbylé 4 karticky trofeji
tvoii posledni,

6. sloupecek.

Smyslem sloupeck je zajistit, abyste vzdy méli k dispozici dostatecny pocet
tahd a mohli se pfipravit na dalsi turnaj.

Nové prvky vysvétlujeme v pfislusnych krocich zikladni hry:

1. Prilozeni karticky
2. Umisténi figurky
3. Zapocitani bodi

Neni-li u nékterého kroku nic bliz§iho po-
psano, plati obvykld pravidla zékladni hry.




“Deska turnajii

1. PiiloZeni karticky

Deska turnaji se poc1ta jako 6 sousedicich kartic¢ek krajiny.

P hfe bez minirozifeni Reka nahrazuje startovni
karticku. Pfi hie s nim pfijde deska do hry teprve
v okamziku, kdy je dobrdna prvni karticka se zd-
krutou feky. K rovnému konci feky nejprve pfi-
lozte desku turnaji (libovolnym koncem feky na

desce), poté piilozte dobranou karticku feky se zd-
krutou tak, aby zdkruta mifila od desky.

* hrdc dobral karticku
se zdkrutou reky, proto
nejproe prilozi desku
turnajii. Poté prilozi
karticku se zdkrutou feky
tak, aby reka vedla od
desky pryc.

2. Umisténi figurky

Na desku turnaji nelze umistit Zidnou figurku.

3. Zapocitani bodu

1. Piilozeni karticky

' Prihlaseni druzinika do turnaje

Pokud ve svém tahu pfilozite karticku krajiny tak, Ze rozsifite
néjaké Gzemi, které je jiz obsazeno vasi figurkou lupice, rytife
nebo sedldka, mizZete ho prihlasit do turnaje. To provedete
tak, Ze se podivite na své §tity (licovou stranu) a polozite jeden
z nich pod danou figurku licem dolt (takZe hodnotu stitu bu-
dete znit jen vy).




‘ hrdc prilozi karticku tak, Ze prodlouZi cestu ob-
sazenou svym lupicem. PoloZi pod jeho figurku sviij
Stit s hodnotou 2 a tim lupice prihldsi do turnaje.

Pozor: U sedlika plati, Ze pokud lezi na karticce, kterd uz je ze vSech 8 smérii
obklopena jinymi kartickami (ortogonalné i diagondln€), uz ho na turnaj pfi-
hlasit nemuzete. Je to mozné nejpozdéji v tahu, kdy pfiklidate posledni

z téchto 8 sousedicich karticek.

Prihldseni druzinika do turnaje je moZné i po umisténi desky turnaji (s rozsi-
fenim Reka) ¢ karticky trofeje, jak se dozvite dale. Vidy viak plati, ze v 24d-
ném svém tahu nesmite pfihldsit do turnaje vice nez 1 druzinika.

Nikdy nehraje roli, zda jsou na tizemi s pfihlaSenym druZinikem pfitomni

i dalsi druZinici, vasi &i cizi.

2. Umisténi figurky

3. Zapocitani bodu
Kdykoli je z herniho plinu odstranén druzinik pfihlaseny do turnaje (nejcastéji
po zapocitini bodi), musite si vzit zpét do zdsoby i jeho stit.

Turnaj a trofeje

1. Piilozeni karticky
Ve svém tahu si smite dobirat jen karticky ze sloupecku, na némz
nelezi zddné karticky trofeji (na zacdtku hry tedy jen z prvniho
sloupecku). Pokud si karticku vzit nemiZete, protoze aktudlni
sloupecek je vyCerpan, musite ihned vyhodnotit turnaj.

V predchozim tahu

byla dobrana posledni
karticka krajiny

z proniho sloupecku.
Na vsech dalsich
sloupeccich lezi karticky
trofeji, ‘ hrdc si
nemiize karticku dobrat,
takze probéhne turnaj.




Pribéh turnaje

Na desce turnaju jsou vyznacena pole pro turnaje 3 druhu: tur-
naj cest, turnaj mést a turnaj luk. Podle toho, kde se aktuilné
nachdzi koruna, musite vybrat jednoho ze svych dfive pfihlase-
nych druziniki stojicich na izemi daného druhu. Otocte jeho stit licem
vzhiiru (druzinik zstava stat, kde je).

Poté postupné po sméru hodinovych rucicek musi kazdy souper také otocit
§tit jednoho svého prihlaseného druzinika na Gzemi odpovidajiciho druhu.
Kdo zadného priihlaseného druzinika do turnaje daného druhu nema, je pre-
skocen, turnaje se neziéastni. Hodnota §titu udava zikladni turnajovou silu
ucastnika. K hodnoté se dile pficte bonus podle druhu turnaje:

Turnaj cest

Bonus je ddn délkou (= pocet karticek) cesty, kde piihlaseny druzi-
nik stoji. Za kazdou karticku cesty si pfi¢téte 1.

Hodnota stitu uddva zdkladni turnajovou silu
tohoto lupice. % lupic stoji na cesté o délce 2, jeho
celkovd turnajovd sila je tedy 5 (3 + 2).

Turnaj mést
w24 Bonus je din poctem karticek mésta. Za kazdou karticku mésta si
[ g k| prictéte 1 (k erbim ve mésté se nepfihlizi).

Zdkladni turnajovd sila tohoto rytive je 1,
mésto lezi na 3 kartickdch, celkovd turna-
Jovd silaje tedy 4 (1 + 3).

Turnaj luk

Za kazdou kartic¢ku ortogondlné ¢i diagonalné sousedici s piihldse-
nym sedlakem ziskite bonus 1. Je-li obklopen ze vSech 8 smér,
pfictéte navic 1 bod i za kazdou dalsi karticku krajiny obklopenou
(opét ortogondlné ¢i diagondln€) kolem téchto 8 karti¢ek krajiny.
Maximalni celkovy bonus je tedy 24.

>




& o B sedlilk se iicastni turnage.

S kartickou s ‘ sedldkem sousedi

5 jinyich karticek, s “ sedldkem sousedi
8 karticek, takze se pocitaji i dalsi s nimi
sousedici karticky, celkem jich je vsech
dohromady 10.

Turnajovd sila g je 8 (3 + 5),

& pak 10 (0 + 10).

Ziskani trofeje

Hradi, jejichZ ucastnik turnaje ma nejvyssi a druhou nejvyssi turnajovou silu
(ve hfe 5 a vice hrdcd i tfeti nejvyssi), si doberou po 1karticce trofeje z nasle-
dujiciho sloupecku karti¢ek. Zaéind vitéz, po ném druhy v poradi (atd.). V pfi-
padé shody maji narok na trofej nejprve hraci s nejvyssi hodnotou stitu.

Pri rozebirani trofeji postupujte od aktivniho hrice po sméru hodinovych ruéi-
cek. Pokud vsak neni trofeji dost pro vechny s danou turnajovou silou, nebere
si trofej nikdo a vechny zbylé karticky trofeji polozte na posledni sloupecek
karticek trofeji vznikly v ramci piipravy hry.

Pokud mi vitéz turnaje nejvyssi turnajovou silu sam (nedéli se s nikym dal-
§im), ponecha si pied sebou ziskanou karticku trofeje i sviij $tit, s nimZ se tur-
naje Ucastnil, licem vzhiru. Ostatni $tity G¢astnikd turnaje vratte do krabice.

V pripadg, Ze se o vitézstvi v turnaji déli vice hracu, vratte do krabice stity
vsech ucastnikd turnaje.

| Ve hie 4 bricii md #§ iicastnik turnaje
|y gm—)
‘& — ‘ ' celkovou turnajovou silu 9, %5
— aii3

',‘g l’r—-\‘ . @’% o sc turnaje neziicastnil. # o B

si postupné doberou po jedné karticce
[ N ITofeje. 3 a B ordri svij poutity
ij W’é stit do krabice, #§ si ho polozi vedle

své ziskané karticky trofeje pred sebe
. na stiil.

Po vyhodnoceni turnaje posuiite korunu po sméru hodinovych ruéic¢ek na
dalsi policko. Pravé uvolnény sloupecek karticek krajiny je timto k dispozici,
pokracujte jako obvykle.
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Socha a §tit
Ve svém tahu si doberte karti¢ku krajiny jako obvykle a prohlédnéte
si ji. Pokud mate pravé u sebe také karticku trofeje, musite nejprve
_ prilozit k hernimu planu ji. Na kazdé karticce trofeje je mésto se so-
chou. Pokud jste si pfi ziskdni této karticky mohli nechat svij stit,
polozte ho licem dolid na pravé piilozenou karticku trofeje (k sose). Zistane na
hernim planu do konce hry a pfi zdvére¢ném vyhodnoceni vim pfinese body
(viz nize).
Teprve poté prilozte dobranou karticku krajiny dle obvyklych pravidel.
1. ¥ hrdc ma karticku trofeje a svilj
stit. Nejprve dobere karticku krajiny
Jako obvykle a problédne siji.

2. Poté ¥ hric priloZi nejproe kar-
ticku trofeje a polozi na ni (na sochu
ve mésté) licem dolii sviij stit. Poté
&% prilozi nové dobranou karticku
a provede svilj obvykly tah.

2. Umisténi figurky

Na karticku trofeje Zddnou figurku umistit nesmite.

3. Zapocitani bodu

Turnajové finile
Posledni turnaj vyhodnotte jako obvykle. Karticky trofeji se berou z posled-
niho sloupecku (ve kterém jsou jen karticky trofeji).

Po vyhodnoceni turnaje pokracuje hra v obvyklém potfadi (bez dobirdni karti-
&ek krajiny) tak dlouho, dokud nejsou pfilozeny vechny karticky trofeji
véetné piipadného umisténi stitu. Kdo karticku trofeje nema, je preskocen.
Poté hra konéi. Ptipadné zbylé karticky trofeji muzete ignorovat.
Zivéreéné vyhodnoceni

Nejprve odstrarite (bez bodovéni) z herniho planu viechny stity, které do-
sud ztstdvaji u druziniki pfihldsenych do turnajii. Za kazdy stit u sochy
ziskd pfislusny hra¢ 3 body za kazdy erb v daném mésté. Je jedno,
zda je mésto uzaviené nebo ne, a hodnota titu také nehraje roli.




B hric ma ve mésté se 4 erby 1 sviij
$tit, ziskd za néj 12 bodii (3 x 4).

“ hrdc md v tomto mésté 2 stity, ziskd
12 bodii za kaZdy z nich, celkem tedy
24 bodii (2 x 3 x 4).

karticky krajiny

Cesta dole déli louky na dvé oddélené casti.
Nabhofe se jednd o jednu spojenou louku.

Stity
Rozsifite-1i tzemi, kde uz je vas lupic, rytif nebo sedlik,
muzete pod néj polozit jeden svij libovolny tit licem dolt.

Vyhodnoceni turnaje

Otocte stit pod figurkou z uzemi odpovidajiciho druhu a se-
¢téte svou celkovou turnajovou silu.

— 1. misto: sim - karticka trofeje plus stit

— 2. misto (délené prvni misto a 3. misto ve hie 5+ hrac):
karticka trofeje.

Shoda: Kazdy 1 trofej nebo nic — posun koruny po sméru
hod. rucicek.
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