»Na védomost se ddva urozenému panstvu i lidu poddanému,
rytifitm neohroZenym, panndm ctnym i chdtre vselijaké!
Nads nejmilostivéjsi pan, Jeho Velicenstvo krdl,
vyhlasuje zahdjeni VELKOLEPE OSLAVY!“

Truba¢ Mecislav, herold Jeho Vysosti




Ve hie Hradni devatero si bude kazdy hra¢
najimat 9 postav a z jejich karet si vytvori
mfiZku o velikosti 3 x 3 karty.

Vsech 78 postav ve hie pochazi z jedné ze dvou lokalit - z hradu,
nebo z podhradi - figurka herolda udava, z které lokace je aktual-
né mozné si postavy najimat.

Kazda postava vam prinasi svou jedinecnou schopnost a na konci
hry body podle svych specifickych podminek.

Jakmile kazdy hra¢ odehraje svych 9 tahu (takze kazdy ma pred
sebou na stole vylozeno 9 karet), hra kon¢i. Vitézem je hrac, ktery
dosahne nejvice bodf.
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Zamichejte karty postav z hradu (Sedé pozadi) a vytvorte jejich balicek.
PoloZte ho na stiil licem dolii. VyloZte vrchni 3 karty vedle balicku licem
vzhiru.

Provedte totéZ s kartami postav z podhradi (hnédé pozadi). Vrchni
3 karty vylozte vedle balicku pod karty z hradu, viz obr.

Figurku herolda postavte k radé karet z podhradi.

Kazdému hraci pridélte 2 klice v hodnoté 1 a mince v celkové hodnoté
15 zlatakt. Ze zbylych minci a kli¢t vytvoite obecny bank, aby na néj
vsichni pohodIné dosahli.

Hra¢, ktery naposled navstivil hrad, bude zacinat. Hra miiZe zacit!
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Pocinaje zacinajicim hracem a dale po sméru hodinovych rucicek
se hraci stridaji na tazich, dokud pred sebou na stole nema kazdy
vyloZeno 9 karet.

PRUBED TAPU PRACE <

Ve svém tahu provedte néasledujici kroky v uvedeném poradi:

0 Pouziti klice (volitelny krok)
@ Nakup nové karty (povinny krok)

@ Vyuziti efektu koupené karty (povinny krok)

Presun figurky herolda a doplnéni nabidky
obou lokaci (povinny krok)
Jakmile dokon¢ite vSechny uvedené s

kroky, je vas tah u konce a na radu
prichazi souper po vasi levici.




0 Pouziti klice (volitelné)

Smite pouzit maximalné 1 svuj kli¢
a provést jednu ze dvou moznych akci:

¢ Presunte figurku herolda na opac¢nou lokaci, nez kde
aktualné je (hrad/podhradi).

4 Odhodte vsechny 3 karty v nabidce v lokaci, kde je pravé
figurka herolda, a vyloZte nové 3 karty z prislusného balicku.

Odhozeni karet HE

Odhazované karty odklddejte na odhazovaci hromddku vlevo vedle
prislusného balicku licem vzhiru. Vsechny karty v odhazovacit
hromddce jsou verejnd informace. Pokud je doplitovaci balicek prdazdny
v okamziku, kdy md byt vyloZena novd karta, vytvorte novy
- zamichdnim prislusné odhazovaci hromddky.




@ Nakup nové karty (povinné)

Musite si koupit jednu ze 3 vyloZenych karet v lokaci, kde pravé
stoji figurka herolda. Zaplatte naklady uvedené v levém hornim
rohu kupované karty (mince vratte do banku) a kartu vyloZte pred
sebe na sttl do své sady.

> Slevy

Schopnosti urcitych postav prinaseji slevu pfi nakupu z urcité
lokace nebo z obou.

Tato schopnost je znazornéna zlatou liStou. Nezapomeiite si
zapocitat vSechny slevy, na které mate narok!

Naklady zadné karty nemohou nikdy klesnout pod 0. Pokud mate
narok na vyssi slevu nez jsou naklady kupované karty, nic z banku
nedostanete.

POZOR: Pokud kupovana karta poskytuje slevu, ta se po¢ita az pri
NASLEDUJICICH nakupech. Pfi pofizeni samotné této karty jesté
sleva neplati.

VyloZeni karty do sady licem dolti

Kdykoli si smite z nabidky vzit kartu zdarma

(aniZ byste platili ndklady), ale do své sady ji musite

vylozit licem dolii. Neprovedete

Zddny okamZity efekt dané karty,

Zddnd informace na karté neplati
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Pravidla vykladani karet do své sady

Koupenou kartu musite ihned vylozit na sttil do své sady. P¥i
tom je potfeba dodrzet nasledujici 2 pravidla:

4 Kromé prvni karty musi kazda dalsi karta sousedit STRANOU
s alespon 1 kartou vyloZenou dfive — nestaci, aby se dotykala
jen rohem.

4 Na konci hry vam musi vzniknout mfizka o velikosti Loo
3 x 3 karty, nesmite tedy mit zadny sloupec ani radu
o vétsim poctu karet nez 3. [

POZOR: Nékteré karty prinesou body v zavislosti na tom, kam do
mrizky je umistite. Umisténi karty se vyhodnocuje az na konci hry,
do té doby nema vyznam.

Priklad: Zahdjen( sady radou tii karet
urcite sloupec pro kaZdou z nich - levy
pro kartu Krdlovskd strdz, prostredni pro
Speha a pravy pro Domobrance.

Ovsem teprve pozdéji se zjistl, zda bude tato Fada vrchni, prostfedni nebo
spodni.



@ Vyuziti efektu koupené karty (povinné)

Efekt koupené karty se vyhodnoti bezprostfedné poté, co je karta
vylozena do sady. V tomto okamziku se zohledni i sama karta,
jejiz efekt se vyhodnocuje (na rozdil od uplatnéni slevy, jak bylo
uvedeno vyse).

Neni-li vyslovné uvedeno jinak, znamena pro vas efekt karty vzdy
néjaky zisk a vyhodnocuje se jen vase sada. Ziskané zdroje (mince
a klice) si berte z banku.

Priklad: Tento efekt znamend, Ze ziskdte 1 kli¢
Za za kazdy fdabor podhradi ve vasi sadé, pocitd se
i sama karta s timto efektem.

4 Kdykoli se mluvi o souperich, znamena to, Ze se efekt tyka
kazdého jednotlivého soupere.

4 Mluvi-li se o sousedovi, vy si vyberete, zda je to souper po vasi
levici, nebo soupef po vasi pravici.

Vsechny efekty jsou popsany na prehledovém listé.

Presun figurky herolda a doplnéni
nabidky obou lokaci (povinné)

Je-li na pravé koupené karté uveden symbol
herolda, presunte figurku herolda nalezitym VA
zpusobem (Seda Sipka nahoru - do lokace

hrad, hnéda Sipka dolii - do lokace podhradi).

Neni-li symbol uveden nebo pokud kartu vylozite licem dold,
figurka herolda se nikam nepresouva.

Poté doplite nabidku kazdé lokace z prislusného balicku tak, aby
v obou zase lezely 3 karty licem vzhuru.

Prazdna lokace

Pokud neni mozné doplnit dobiraci balicek v lokaci ani po zamichdni
odhazovaci hromddky, odhodte vSechny zbylé karty z nabidky dané lokace
a vyFadte je ze hry. Od tohoto okamZiku nebude mozZné nijak pFesunout figurku
herolda do této lokace (ani podle symbolii na kartdch, ani pouZitim klice).
PouZitim klice je vsak i naddle moZné vyménit nabidku
vSech 3 karet jediné zbylé lokace.




KONEC TADU <

Jakmile dokon¢ite vSechny uvedené kroky, je na fadé souper po vasi
levici.

|

Hra kon¢i, jakmile vSichni dokon¢ili svou sadu 9 karet.
Karty s mozZnosti uschovat @ za
penize v mésci

Na konci hry si kazdy hrd¢ smi poloZit zbylé mince na karty ve své sade,
které umozZiuji pfechovdvdni minci v mésci. Na kazdém mésci
je uvedeno ¢islo, kolik minci v ném lze maximdlné
uchovat (zde 4 zlatdky).
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4+ Nyni si sectéte dosazené body uvedené na
bodovacim svitku kazdé karty. Muzete pfi tom
vyuzit bodovaci zapisnik. Kazdy svitek se vzdy
vztahuje JEN na sadu prislusného hrace, karty lezict

o 4

licem dolti zadné body neprinaseji.

4 Za kazdy zbyly Kkli¢ si zapiste 1 bod.

4 Mince, které nemiizete skladovat v méscich,
vam zadné body nepfinesou, je vSak mozné je
zohlednit v pripadé shody, viz dale.

KONECNE SKORE <

Kazdy hrac si secte vSechny své dosazené body za karty

a klice. Kdo jich ziska nejvice, vitézi. V pripadé shody vitézi ten
z dot¢enych hraci, komu zbylo vice minci mimo mésce. Trva-li ﬁ
shoda, kon¢i partie remizou prislusnych hraca.
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3 x 3 body za 3 sady fabort (3[] a 5{)

karta licem dolti se nepocita

2 x 6 bodu, v sadé zcela chybgji erby @a

11 x 1 bod za I1 zbylych klict

3 x 3 body za 3 erby @ v této fadé

2 x 2 body za mince uloZené na této karte.

5 bodii za to, Ze tato karta je na pozadované pozici

6 bodu za mince skladované v méscich,
2 na karté socharka a 4 na karté Zazra¢né uzdraveného

0 bodu, karta lezi licem dolu

4 x 2 body za mince ulozené na této karte,
4 mince jsou maximum skladovatelné zde

11 x 1 bod za zbylych 11 kli¢t

Celkem




PRUBED TAPU
0 Pouziti klic¢e (volitelny krok)

@ Nakup nové karty (povinny krok)

@ Vyuziti efektu koupené karty (povinny krok)

Q Presun figurky herolda a dopInéni nabidky
obou lokaci (povinny krok)
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