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Ve hie Boss Fighters QR utvofite tym, ktery se utkd s 10 riiznorodymi bossy. Kazdy boss md své jedineéné schopnosti a bojovou
taktiku. Uspéjete pouze v pripadé, Ze rozpoznate jejich slabiny i prednosti a pfijdete na strategii, jak jim éelit.

NeZ se uthkate s prunim skuteénym bossem, musite dokazat svou sehranost v kritkém tréninkovém souboji.

Herni material
-~ Vsechny karty jsou jiz rozttidény a sefazeny. Jednotlivé krabicky otvirejte pouze v pripadé, Ze k tomu dostanete pokyn!

3 krabicky kofisti s utajenym obsahem 1 uloZna krabicka 4 krabicky hrdini 1 krabicka na Zetony

(bronzovd: 64 karet, sttibrnd: 64 karet, zlatd: 53 karet)  na zacdtku se 62 kartami stavu a pfredméti
Zetony stavu a predmétii & poéitadla Zivotil
Ty budete potiebovat az dale v kampani. Pred prvni hrou slozte
Pro zacatek je ulozte do vyhrazené krabicky. vSechna 4 pocitadla dle obrazku.
30 Zetonu jedu 12 zZetonui paniky 12 Zetonti ochromeni 18 zZetonii ohné

11 Zetonu predméta



Pted pruni partii si irlstaluit doprovodnou aplaci. Ke hie je rlumi. ale staci iéen telefon ¢i tablet

pro v$echny hrdée. Najdete ji na https:/Imindok.cz/bossfightersapp (nebo naététe QR kod). !EI '-_:":-'L-llﬂ
Aplikaci spustte, aZ k tomu dostanete pokyn. : J__ .,;il"-_ﬁ
Na nasledujicich strankdch se dozvite, jak hru pFipravit a absolvovat tréninkovy souboj. =] #_-!!';:_i::

Nepredbiheijte ve éteni, dokud se nebudete chtit pustit do kampané!

Zaédtek kampané

Vase kampan zac¢ina kratkym tréninkovym bojem proti Panu Stradakovi, Jakmile trénink dokoncite, ziskate zbytek karet urcenych pro vasi postavu
realistické figuriné bez zvlastnich schopnosti. Béhem néj se naucite pra- i povolani a budete se moci pustit do prvniho skute¢ného boje s bossem.
vidla hry.

Po kazdém souboji s bossem si zpristupnite nové, prozatim tajné herni
Do tréninkového boje se pustite s omezenym balickem karet vhodnych prvky a pravidla, takze se pfipravte na nejedno prekvapeni!
pro zacatecniky a méné zkusené deskovkare.

Ptiprava hry

Krok 1 Pozor: Karty jsou jiz predem rozttidéné. Kdyby se vam smichaly,
Otevtete uloznou krabicku a otocte horni kartu STOP. Za ni najdete muzete je roztfidit dle dekoru u spodniho okraje karet (pocate¢ni
4 balicky hrdini a 4 balicky povolani. karty nemaji symbol € vpravo dole).

AT b ; Ilj i
Balicek hrdiny se sklada z 1 karty hrdiny a 6 ak¢nich karet. % é g’ s
¢ =

Balicek povolani se sklada z 1 karty povolani a 6 ak¢nich karet.

troll pulcice  trpaslik  elfka  bojovnik  mdg tuldk druid

i

4 balicky hrdinii:
pralesni troll, chlumska piilcice, horsky trpaslik, lesni elfka

V kazdém balicku je 6 pocdtecnich akénich karet
(na obrdzku jsou akcni karty lesni elfky)



Krok 2

Kazdy hrac si vybere 1 balicek hrdiny a 1 bali¢ek povolani, s nimiz
bude hrat. Vezméte si vSechny karty vybranych dvou bali¢kt a polozte
je pred sebe na stal.

Priklad: Lucka si vybere jako hrdinu diilniho trpaslika a povoldni bojov-
nik. Vezme si vsech 14 karet - 7 karet kazdého z balickii.

Poznamka: Hrajete-li v méné nez 4 hracich, vlozte nepouzivané karty
hrdind do patti¢né krabicky hrdinii. Do ni vlozte i vSechny karty pattici
nevyuzitému povolani.

Mezi souboji si muzete vyménit zvoleného hrdinu a/nebo povolani.

Krok 3

Svou kartu hrdiny a povolan si vylozte na stil jednu vedle druhé ).

Zamichejte svych 12 ak¢nich karet (6 z kazdého balicku) a polozte si je
jako osobni dobiraci bali¢ek licem doli 3 pod svou kartu povolani.
Vlevo ponechte misto pro svou osobni odkladaci hromadku licem
vzhiiru @ a vpravo pro své zahrané karty Q).

Poéitadlo Zivotii

Karta hrdiny

KRarta povoldni

Krok 4

Kazdy si vezme pocitadlo zivoti € a nastavi na ném sviij pocate¢ni
pocet Zivot:
Sectéte pocet zivotl uvedeny na vasi karté hrdiny a karté povolani.

Jeji pocdtecni pocet Zivotii je 14 + 10 = 24.

Krok 5

Za kartami bali¢ki hrdinti a povolani najdete i 4 pfehledové karty.
Kazdy hra¢ si jednu vezme a polozi pred sebe vzhiiru stranou

s Prehledem kola (.

Krok 6

Pripravte na sttl Zetony jedu.
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ptehledovd karta

prehled kola
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Stipat shal
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Dobiraci baliéek

Chodborazié

Krdlova runa
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Krok 7

Zapnéte aplikaci a polozte smartphone ¢i tablet doprostied stolu
(pochopitelné displejem vzhiru).

Poznamka: Dbejte na to, aby byl pfistroj nabity, nebo pfipojte nabi-
jecku. Pokud se pristroj béhem souboje vybije, budete se muset
s bossem utkat znovu. Aplikaci béhem boje nevypinejte. Pripojeni
k internetu v$ak neni ke hre potfeba.

Kdyz spustite aplikaci poprvé, vyzada si pravo pfistupu k predni
kamere. Kameru pouziva aplikace ke skenovani QR kéda na rubu
karet, které budete hrat.

Poté zadejte do aplikace jméno vasi skupiny. Pak tapnéte na tlacitko
Qrrr na né!

Poznamka: Tapnete-li na nézev skupiny, otevie se menu, kde si miizete
zalozit skupinu jinou. Budete-li pro novou skupinu pottebovat roztridit
karty do ptivodniho stavu, v krabici najdete list s navodem, jak na to.

Krok 8

Nyni musite do aplikace zadat, kde ktery hrac sedi.

Jeden po druhém naskenujte nejdfive svou kartu hrdiny, poté kartu
povolani. Kartu podrzte licem vzhiru (tedy QR kédem dolua) zhruba
15 cm nad predni kamerou leziciho pristroje. Aplikace cinkne a dete-
kuje, za jakého hrdinu a povolani hrajete. Poté tapnéte na pole Tvoje
jméno, napiste jméno své postavy a potvrdte jej. Nakonec si vyberte
misto u stolu, které odpovida poloze vasi zidle okolo pfistroje.

Poznamka: Vyberete-li misto u stolu Spatné ¢i zapomenete zadat
jméno, mizete tapnout na svého hrdinu a vratit se k jeho vybéru.
Hrdinu muzete smazat tapnutim na symbol kose @‘

Jakmile si kazdy nastavi svého hrdinu, povolani, jméno i sedadlo, tap-
Y Y. \Biedy v 7 7
néte na zelenou Sipku &4 pro pokracovani.

Nas tip: Ma-li aplikace problém rozeznavat karty, zkuste podlozit pti-
stroj velkym bilym papirem, coz pomuze odrazeni svétla. Pokud je to
mozné, rozsvitte v mistnosti vice svétel.

Krok 9

Na nasledujici obrazovce si vybirate bosse.
Tapnéte na pana Strasdka, otevie se obrazovka s informacemi o bossovi.

Informace o bossovi

V textu Legendy si muzete precist kratky popis bosse (je i na rubu
bossovy karty). V klidu si jej prostudujte, nékdy v ném muzete najit
uzitecné tipy do souboje — obzvlast u pokrocilejsich bossti.

Ve spodni ¢asti obrazovky muiZete upravit obtiznost souboje.

Az budou vsichni pfipraveni, zahajte souboj tapnutim na $ipku .

b




Driibéh hry

priibéh kola

Kazdy souboj s bossem se sklada z nékolika kol x a kon¢i bud tim,
ze bossovy Zivoty v klesnou na 0 (pficemz vs$ichni vyhravate), nebo
zivoty JEDNOHO hrdiny ‘_/ klesnou na 0 (¢imZ vSichni prohravate).

Kazdé kolo se sklada ze 7 fazi v pevné daném poradi:

1. §aze planovdni: Boss si naplanuje tGtoky na hrdiny.
2. §dze Stitii:

Boss pripravi své stity.

3. §dze akei: Zde se budete stiidat na tahu a hrat karty.
L. Saze utoku: Boss provede ttoky naplénované ve fazi 1.
5. §dze stavu: Jed ptisobi.
b. §dze odloZeni:  Nyni odlozite viechny zahrané karty

a navic libovolné karty z ruky.
7. §dze dobrdni:  Doberte si nové karty.
Karty v ruce

Na zacatku kazdého souboje si doberte karty ze svého bali¢ku do ruky
a drzte je tak, ze pouze vy vidite jejich lic. Celkovy pocet karet, které
muzete drzet v ruce, je urcen souctem hodnot (uvedenych v symbolu
karty) na vasi karté hrdiny i povolani - podobné jako celkovy pocet
vasich zivott.

Horshy trpaslik E Bojovnik

Priklad: Lucka hraje za trpasliciho bojovnika,
takZe si dobird do 5 + 1 = Sesti karet.

Na obrazovce se mezi tim vrti maly ¢tverecek se symbolem odskrtnuti H
Kdykoli jej vidite, znamen4 to, Ze aplikace ¢eka na vase potvrzeni. Tapnéte

na symbol a prvni kolo muze zacit.

Prozatim c¢téte dal.

1. kolo
1. §aze planovani

Fazi 1 provede aplikace automaticky. Uvidite, ze se vedle kazdé podo-
bizny vasich hrdint objevi symbol % a Cislo. To je naplanovany utok
bosse. Ve fazi 4 utrpi kazdy hrdina tolik zranéni, kolik je sila bossova
utoku (¢islo u symbolu). Nastésti predtim probéhne faze akci, v niz
muzete hrat své karty a potencialné silu pfipravovaného bossova ttoku
snizit — v idedlnim pripadé na 0.

2, §dze Stitil

Tuto fazi aplikace v prvnim kole preskoci. Vratime se k ni pozdéji.

3. §aze akei
Toto je hlavni faze, v niz budete hrat karty a provadét akce.
Na zacatku faze 3 vidy vyberte, kdo bude zacinat tapnutim na jeho
podobiznu.

Pocinaje vybranym hracem se budete stfidat na tahu ve sméru hodino-
vych rucicek. Kazdy hra¢ v této fazi odehraje celkem 3 tahy a v kaz-
dém smi provést jen 1 akci.

Nad vasimi podobiznami v aplikaci vidite modré tecky 4’? } znézorfiu-
jici, kolik akei vam v tomto kole jesté zbyva.

V tuto chvili 1 akce znamena zahrat 1 kartu z ruky - dal$i moznosti
se vam oteviou v pozdéj$im prubéhu kampané.

€fekty karet

Kazda karta ma 1 ¢i vice efekttl, které se provadéji v uvedeném poradi.
Efekty karet jsou nasledujicich druhi:

u & ﬁ Zahrajete-li kartu s klicovym pojmem utok, udé-
{ Y \ite bossovi zranéni ve vysi sily utoku. Ve hfe jsou

3 druhy utoku: na blizko, na dalku a kouzlem.

mi ' @ Podpora funguje podobné jako utok.

: % ' Zahrajete-li podporu, udélite bossovi zranéni
ve vysi sily podpory. Podpora viak ucinkuje pouze tehdy, byl-li
v daném kole jiZ zahran utok stejného typu - at uz tento utok zahral
kterykoli hra¢ (vcetné vas).

Meéjte na paméti, ze podpora se nepovazuje za utok. Nékteré efekty ve

hre se odkazuji specificky na #tok a v tom pripadé se nevztahuji na
podporu (a naopak).




.. Obrana snizi zranéni, které boss udéli hrdinovi v nasledujici fazi
(4. fdze bossova utoku). Jak bylo uvedeno, vedle vasi podobizny
je usymbolu & cislem uvedena sila bossova utoku na vas. Kdy-
koli zahrajete kartu s obranou, smite vybrat kteréhokoli hrace
(v¢etné sebe), tapnout na jeho podobiznu a sila bossova ptipra-
vovaného utoku se snizi o hodnotu pravé zahrané obrany.

0 Hrajete-li kartu s bleskem, smite OKAMZITE poté provést jesté
1 akci (tedy zahrat z ruky dalsi kartu). Nad vasi podobiznou se
objevi zluté tecka ("}, kterd akci navic zndzorfuje.

Zahrajete-li uzdravovani, ziskate Zivoty navic. ZvySte pocet
zivotd svého hrdiny na pocitadle o hodnotu hojeni.

@)

Pozor: Vas hrdina nikdy nemuze mit vice Zivot{i nez na zac¢atku
souboje (tj. nez kolik odpovida souctu hodnot Zivotli na vasi
karté hrdiny a vasi kart¢ povolani).

R,
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Utrpite-li zranéni, snizte pocet zivotti svého hrdiny na pocitadle
o uvedenou hodnotu. Klesne-li pocet zivott kteréhokoli hrdiny
na 0, cela skupina okamzité prohrava.

Dobirani umoziuje dobirat nové karty z osobniho dobiraciho
balicku do ruky. Ve fazi akci mizete drzet v ruce vice karet, nez
je vas limit. Limit karet na ruce je dilezity az ve fazich 6 a 7.

Tento symbol oznacuje specialni efekt, ktery je popsan textem
na karté.

Muzete diskutovat o svych kartach v ruce a jejich efektech, ale
nesmite si navzajem sdélovat ¢iselné hodnoty efektii karet.

Takto se budete stfidat v hrani karet z ruky — zahranou kartu vzdy
podrzte zhruba 15 cm nad predni kamerou pristroje, dokud aplikace
nezobrazi nazev karty. Aplikace poté i patficné vyhodnoti efekt karty.

Pozor: Zahrané karty umistujte do své zony zahranych karet. Na svou

odkladaci hromadku je odlozite az ve fdzi 6 - fdzi odloZeni téhoz kola.

Pustte se do faze akei a pokraéujte ve &teni,
az vam k tomu aplikace da pokyn!

Jakmile zadnému hraci nezbyvaji akce, faze 3 kon¢i a nasleduje:

k. §aze utoku

Ve fazi 4 boss provede své pripravené utoky. Kazdy hrdina, u néjz se
nepodaftilo snizit silu pripravovaného utoku na hodnotu 0, nyni utrpi
zranéni. Aplikace kazdému zvlast fekne, jak ma vyhodnotit utok na
svého hrdinu. Poté stisknéte tlacitko 8l a po vyhodnoceni vsech
bossovych utokii pokracujte ve ¢teni.

5. §aze stavu

Tu v prvnim kole také preskocime a pokracujeme k fazi 6.

b. §aze odlozeni
Ve fazi 6 kazdy hrac¢ presune veskeré karty, které v tomto kole zahral,
na svou osobni odkladaci hromadku.

Zkontrolujte svij limit poctu karet v ruce (soucet uvedeného poctu
karet na vasi karté hrdiny a karté povolani). Mate-li v ruce vice karet
nez je vas$ limit, musite nékteré odlozit.

Miizete navic odlozit
kterékoli dalsi karty z ruky,
pokud mate pocit, Ze je

v pristim kole nebudete
potfebovat. Diky tomu si

v pristi fazi doberete karty
jiné, které se mohou k aktu-
alni taktice hodit vic.

Jakmile kazdy hra¢ odlozil
vSechny zahrané karty

a vSechny karty z ruky, které
chtél, opét tapnéte na ﬂ




7. Saze dobrani

Ve fazi 7 si kazdy hra¢ dobere karty ze svého dobiraciho balicku do
ruky, a to tak, aby v ruce drzel pocet karet dle svého limitu (stejné jako
na zacatku souboje).

Pozor: Je-li vas§ dobiraci balicek vycerpan, ihned zamichejte svou
odkladaci hromadku a utvofte si bali¢ek novy.

K tomu muize dojit i béhem 3. fdze akci. V tom pripadé dbejte na to,
abyste do balicku nezamichali karty ze své zony zahranych karet. Ty
odlozite na odkladaci hromadku az ve fazi 6.

Jakmile si kazdy hra¢ dobere karty do svého limitu, tapnéte v aplikaci
na tlacitko ﬂ, ¢imz zahgjite nové kolo.

2. kolo
1. §dze planovani

Ve 2. kole si muzete pov§imnout, ze vedle vasich podobizen se krom
sily pozadovaného utoku (vlevo u symbolu ﬂ) objevi i dalsi efekt
napravo od vasi podobizny. Tomu se fika dodatecny efekt utoku.

To znamend, Ze béhem 4. fdze titoku utrpi va$ hrdina nejen zranéni
dle sily utoku, ale i vedlejsi efekt (v tomto pripadé dostane Zetony
jedu). Obdrzené Zetony polozte na svou kartu hrdiny, jejich ucinek
se projevi ve fazi 5. fdze stavu.

Pokud se vam podafi béhem 3. fdze akci snizit hodnotu bossova utoku
na 0, dany hrdina neutrpi ani zranéni, ani dodatecny efekt utoku.

2. §dze Stitil

Tuto fazi provadi aplikace automaticky. Boss v ni vztyci své 3 §tity,
viditelné na displeji pod obrazem bosse. Kdyz na bosse zautocite, body
zranéni se nejprve projevi snizovanim hodnoty $titu daného typu (tit
na blizko, na dalku ¢i proti kouzltim) - teprve az hodnota §titu klesne
na 0 a §tit je znicen, zacnou utoky daného typu snizovat bosstv pocet
Zivoti.

Nebojte, neni povinné v kazdém kole znicit vSechny tfi stity. Obvykle
se vyplati se domluvit a vzhledem k typtim karet v ruce se soustfedit
na 1 nebo 2 ze §titt.

5. §dze stavu

Jed ucinkuje ve fazi 5 (kterou jsme v prvnim kole preskocili). Za kazdy
zeton jedu, ktery u sebe hra¢ ma, utrpi jeho hrdina 1 zranéni. Aplikace
neudrzuje pocitadla zivotd, ale t¢inek jedu vam pfipomene.

Pozor: Zetony jedu (a dalsi Zetony stavu, které pijdou do hry u poz-
déjsich bosst) nemtizete jen tak odhodit, zistavaji vam do konce
souboje. To znamena, Ze zranéni za jed utrpite na konci kazdého kola.

To je zatim vSe, pokuste se pana Strasdka porazit.
(\Z se vim to podati, ététe dal.

|
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Blahopiejeme, lispésné jste
absolvovali tréninkovy souboj.

Oteviete bronzovou krabicku kofisti. Uvnitf
najdete prvni ¢ast balicku kofisti. Karty jsou sera-
zeny, nemichejte je dohromady. Otocte prvni kartu
balicku kofisti a nasledujte uvedené instrukce.

Poté si prectéte dalsi pravidla na nasledujicich
stranach.




Dalsi pravidia

Nové akéni karty

Praveé jste ziskali zbyvajici, o néco komplexnéjsi akéni karty svého
hrdiny a povolani. Prohlédnéte si je a prectéte si je navzajem nahlas.
Poté si je pridejte do balicku. Pfed kazdym soubojem sviij balicek
zamichejte.

Bude-li vdm ohledné novych aké¢nich karet néco nejasného, zkuste se
podivat na str. 11, kde jsou nékteré z nich podrobnéji vysvétlené.

Cil efektii

Mnohé efekty cili pfesné na 1, 2 nebo véechny hrdiny. To ur¢uje symbol
u efektu:

& : Efekt cili na 1 hrdinu.
&9 . Efekt cili na 2 rizné hrdiny.
&88: Efekt cili na viechny hrdiny.

Predméty

Ziskali jste prvni 2 predméty: lécivy lektvar a batoh. Vylozte jejich
karty nékam doprostted stolu. Na kartu batohu poloZte Zeton batohu
a na kartu lé¢ivého lektvaru polozte tolik Zetont lektvarii, kolik hraje
hraca (doporucujeme polozit zetony na ilustraci karty, abyste neza-
kryli text efektu).

Nyni mate novy zpiisob, jak vyuzit ve svém tahu akci: namisto hrani
karty vyuzijete 1 predmét. Vezméte patfi¢ny zZeton predmétu a podrzte
jej nad kamerou vaseho pfristroje.

Po vyuziti batohu si doberte 3 karty ze svého dobiraciho
balicku. Batoh Ize vyuzZivat libovolné opakované.

Po vyuziti Ié¢ivého lektvaru mtize hrac, ktery jej vyuzil,
urcit libovolného hrdinu (véetné svého). Urceny hrdina
ziska 8 Zivoti.

Béhem kazdého souboje budete mit k dispozici tolik
lektvari, kolik hraje hracu. Jeden hrdina muze vyuzit
vice lektvart. Zetony vyuzitych lektvari odlozte na
zbytek souboje stranou.

Pozor: Lécivé lektvary vyuzivejte vcas, obzvlast ma-li néktery hrdina
méné nez 10 zivotl. V opacném piipadé miizete souboj prohrat driv,
nez se nadéjete!

Symboly schopnosti bossii

Kazdy z bossi ma ruzné schopnosti, které ovlada a vyhodnocuje
aplikace. Bossovy schopnosti se déli dle casovani aktivace na 5 druht.
U kazdé bossovy schopnosti vzdy najdete symbol ¢asovani, které ji
aktivovalo.

@ Tento symbol znaci bossovy utoky (pfipravované ve fazi 1,

vyhodnocované ve fazi 4).

§ Tento symbol znaci schopnost aktivovanou v okamziku, kdy
bosstv pocet zivotti klesne pod prednastaveny prah.

vaSe akce. Pokud pfijdete na to, jaky druh vasi akce bossovu
reakci vyvola, mtizete se jeho reakci do budoucna vyhnout.

@ Tento symbol znaci schopnosti, které jsou pfimou reakci na

- (napt. na konci kazdého kola, na konci kazdého druhého kola
apod.). Zjistéte, v jakém rytmu je tato schopnost u kazdého
bosse aktivovana, abyste se mohli pfipravit na pristé.

@ Tento symbol zna¢i pravidelné aktivované schopnosti

' \
@ Tento symbol znaci efekty bossovych stiti.

Cileni bossovych schopnosti

U nékterych schopnosti bossi je pfesné uvedeno, na kterého hrdinu
cili. Pokud dané specifikaci vyhovuje vice hrdint, vyberte (po dohodé)
libovolné jednoho z téchto hrdinu.

Priklad: Boss vyuzivad schopnost Ztec: ,,Hrdina, ktery ma nejvice Zivotii,
ztrati 3 Zivoty.“ Ma-li v tu chvili vice hrdinii shodné nejvyssi pocet zivotii,
vyberte jednoho z nich, ktery 3 Zivoty ztrati.




Zlaté pravidlo bossii

V kazdém souboji s bossem miizete narazit na véci, které v této brozure
nejsou vysvétleny. To je zamér. Pokud instrukce v aplikaci odporuje
pravidlu v této brozure, ma aplikace prednost. Vasim tkolem je vzdy
spole¢né zjistit, jaké schopnosti a efekty bossové maji a jak jim nejlépe
Celit.

Pozor: Pro tspéch (i zabavu) je dulezité spolu komunikovat!

Gas na odpoéinek

Mezi souboji si vasi hrdinové vzdy ditkladné odpocinou, aby nabrali
sil do dalsi fezby. Na zacatku kazdého souboje nastavte svou troven
zivotl na plny pocet (soucet dle vasi karty hrdiny a karty povolani),
odhodte vSechny své Zetony stavu a zamichejte vSechny své akéni karty
do nového balicku.

Porizka

Klesnou-li Zivoty kteréhokoli hrdiny na 0 (nebo nize), vSichni jste pro-
hrali. V aplikaci tapnéte na lebku & v horni &sti obrazovky a vzdejte se.

Proé aplikace nepoéitd i Zivoty hrdinii?

Protoze ve hfe je spousta efektt i karet ovliviujicich vas pocet zivotd,
autofi se rozhodli zaznamenavat zivoty hrdint fyzicky, nikoli v aplikaci.

Vétsinu z téchto efektli 1ze snadno vyhodnotit rychlym pootoc¢enim
pocitadla. Kdyby se i pocet zivotl vasich hrdinti udrzoval v aplikaci,
znamenalo by to podstatné vétsi interakei s aplikaci, potvrzovani a ske-
novani karet, coz by kazilo sviznost hry.

URldddni pritbéhu hry

Ulozit stav béhem souboje s bossem neni mozné. Chcete-li si ulozit
stav hry na pristé mezi jednotlivymi souboji, ulozte v§echny své karty
(karta hrdiny, povolani i akéni karty) do odpovidajici krabicky hrdiny.
Vsechny Zetony stavu vratte do krabicky na zZetony stavu a predmétii

a veSkeré ostatni obecné karty (které jste si béhem kampané jiz zpti-
stupnili) do wlozné krabicky.

Nastaveni aplikace

Zménu nastaveni aplikace miZete provést tapnutim na ikonu 8.

Karty pravidel
Vsechny karty pravidel vylozte béhem hry doprostfed stolu. Budou
vam pripominat, jak se vyhodnocuji Zetony stavu a dalsi pravidla.

Boss 0: Princ

Nyni jste pfipraveni vrhnout se na prvni ostry souboj s bossem. Tap-
néte na prvniho bosse v menu: Prince. Opét se tim otevie obrazovka
s informacemi o bossovi.

Tam se vzdy dozvite ivodni informace s dilezitym prehledem v horni
¢asti: bosstiv pocet zivott, kolo souboje, v némz se boss rozzuii, a Zetony
stavu, které boss muze udilet. Nékteré z téchto informaci najdete i na
bossové karte.

Zvolte si uroven obtiznosti (viz nasl. odstavec) a pustte se do boje.

» & o

Uroveri obtiZznosti

U kazdého bosse si (na obrazovce s informacemi o bossovi) muzete
vybrat jednu ze 4 tirovni obtiZnosti:

ey Zacatecnickd (pro rodiny): UrCend pro prilezitostné hrace,
1 ktefi nejcastéji hraji jednoduché hry s kratkymi pravidly.

= Pokrocila (pro rodiny a znalce): Urcena pro hrace, ktefi hraji
E[] deskové hry castéji, ale malokdy ty opravdu komplexni.

.«F Profesionalni (pro znalce a zavilé hrace): Urcena pro ty, kdo

i

<o maji radi slozité hry se spoustou pravidel a zboznuji vyzvy. A také
jsou pripraveni Celit bosstim dvakrat ¢i tfikrat, bude-li to nutné.

Silena (pro skute¢né nerdy): Citite se na nejvy3si vyzvu a jste
gf pripraveni si to s timtéz bossem rozdat nékolikrat? Nechcete
prece uspéch zadarmo!

Vyberte si obtiZnost, jaka vam vyhovuje. Mizete ji ménit pfed kazdym
soubojem, pokud budete mit pocit, ze posledni souboj byl pro vas pri-
lis obtizny ¢i prilis snadny.




Bliz$i vysvétieni karet

Na této strance najdete vysvétleni nékterych karet s o néco slozitéjSimi efekty.

Pozor: Efekty nékterych karet vam dovoli nahlizet na horni kartu vase-
ho dobiraciho balicku nebo ji hrat. Pokud nemate v dobiracim balicku
dostatek karet, napfed nahlédnéte na vSechny karty, které v ném jeste
zbyvaji (¢i je zahrajte), poté si utvorte novy dobiraci bali¢ek zamicha-
nim odkladaci hromadky a zbytek efektu provedte na novém balicku.

Anti-boss 3000

Anti-boss 3000 1ze zahrét jen jednou za cely souboj s bossem. Poté kartu
zasunte do své krabicky hrdiny.

Bossova schopnost #, kterd by se aktivovala nejdfive po zahrani karty
anti-boss 3000, je zcela ignorovana. Aplikace vam sdéli, Ze schopnost byla
ignorovana, ale nikoli, co by bylo efektem této schopnosti. Tuto kartu je
nejlepsi zahrat ve chvili, kdy tusite, které bossové schopnosti chcete predejit.

Déja vu

Po zahrani karty déja vu miiZete znovu zahrét libovolnou kartu ze své
odkladaci hromadky. Muzete se podivat na vSechny karty v odkladaci
hromadce. Je-li hromadka prazdna nebo z ni Zadnou kartu hrat nechcete,
zahrajte horni kartu svého dobiraciho balicku.

Pozor: Karty, které jste zahrali v tomto kole, jsou ve vasi zoné zahranych
karet a je$té se nepfesunuly na vasi odkladaci hromadku - tyto karty
nelze zahrat znovu v ramci efektu karty déja vu.

Roj meteori

Roj meteorii zasahne bosse v§emi typy utokt: na blizko, na dalku i kouz-
lem. Kazdy z nich mu ustédfi 1, 2 nebo 3 body zranéni. Vsechny tfi
vysledky (1-3) jsou stejné pravdépodobné a kazdopadné po zahrani roje
meteorti budou po zbytek kola u¢inkovat vsechny karty podpory.

Fénik-sova

Efekt fénik-sovy funguje pouze v pripadé, ze po ni zahrajete kartu
utoku. Zahrajete-li namisto toho kartu podpory ¢i jinou, nikdo zivoty
neziska. Aplikace vas o tom kazdopadné informuje.

Dymovnice

Efekt této karty je nejlep$i mifit na hrdinu, na néjz ma boss ptipraveny
utok s dodate¢nym efektem. Nejen Ze diky tomu Ze snizite silu bossova
pripravovaného utoku, ale také se zcela zbavite dodate¢ného efektu
(napft. udéleni Zetonu jedu).

Rytifska vypomoc

Pomoci této karty kompletné presmérujete na sebe utok, ktery boss
piipravuje na jiného hrdinu. Utok, ktery boss ptipravoval na vés, se tim
zcela vyrusi — obvykle tento ,,vyménny obchod* stoji za to.

Krkavéi prokleti

Tuto kartu vylozte licem vzhiiru vedle své karty hrdiny. Tam bude lezet,
dokud se nerozhodnete blokovat efekt 1 bossovy schopnosti £ na
va$eho hrdinu.

Vidy, kdyZ je va§ hrdina cilem bossovy schopnosti s ¢asovanim #
(pfipadné i s jinymi hrdiny), mtiZete tuto kartu odlozZit na svou odkla-
daci hromadku a bossovu schopnost ignorovat.

Pozor: Efekt Krkavciho prokleti ochrani pred bossovou schopnosti jen
vas — mifi-li schopnost na vic hrdind, ostatni ji musi vyhodnotit.

Ptiklad 1: Boss pouZivd schopnost Jedovaty dech. Kazdy hrdina md utr-
pét 3 zranéni a dostat 2 Zetony jedu. LeZi-li vedle vasi karty hrdiny karta
Krkavci prokleti, muzete ji odhodit a efektu se vyhnout. I v tom pripadé
museji ostatni hrdci pro své hrdiny efekt vyhodnotit.

Priklad 2: Boss pouzivd schopnost Seknuti tlapou. Hrdina, ktery md nej-
vice Zivotil, md utrpét 5 zranéni. ProtozZe tim hrdinou nejste vy, nemiiZete
Krkavci prokleti pouzit.

Otrdvené ostti, hadi zub

Tyto karty udéluji ,virtudlni Zetony jedu“ bossovi (muzete na kartu
bosse pokladat skutecné Zetony jedu, ale neni to nutné — pocet bosso-
vych jedti udrzuje aplikace). Boss ztraci 1 Zivot za kazdy sviij jed ve fazi
5, stejné jako hrdinové - to také vyhodnocuje aplikace.




Nova pravidla pro bosse 1
Karty kofisti

Pravé jste ziskali prvnich 5 karet kofisti z balicku koristi. Po kazdé
vyhfe nad bossem ziskate dal$i. Karty kofisti snadno rozeznate -
vypadaji jako akéni karty, ale maji zlaty okraj a v levém spodnim rohu
zlatou hvézdu €29

Spole¢né si prectéte efekty vsech péti karet. Poté si kazdy hrac vybere
jednu z nich, kterou si prida do svého balicku.

Nevybrané karty kofisti uschovejte do #ilozné krabicky. Pred kazdym
soubojem si miizete karty kofisti libovolné vyménit.

Pozor: Kazdy hra¢ smi ve svém balicku mit nejvySe jednu kartu
kotisti kazdé urovné (tj. konkrétniho &isla ve zlaté hvézdé &7 ).

Priprava k boji s pokroGilymi bossy

Od této chvile smite sviij balicek akénich karet pfed kazdym bossem
uzpisobit. Za kazdou kartu kofisti, kterou jste jiz ziskali, smite pred
soubojem 1 kartu ze svého balicku vyradit. Smite vyradit méné karet,
nez na kolik mate narok - jedinou podminkou ztistava, aby cely vas
balicek mél na zacatku souboje alespon 20 karet.

Novy predmét: Talisman pro Stésti

Mate k dispozici novy predmét: talisman pro Stésti.
Polozte jej béhem pripravy souboje k ostatnim dostup-
nym pfedmétim.

Chcete-li jej vyuzit, podrzte ve svém tahu Zeton tali-
smanu nad kamerou pfistroje a poté zahrajte horni kartu
svého dobiraciho balicku.

S trochou $tésti to bude karta, ktera vam v aktualni situaci vypom?ize.

Pozor: Ma-li karta zahrana diky efektu talismanu symbol blesku (akce
navic), symbol je ignorovan a zadnou akci navic nedostanete!

Udélali jste chybu?

V zapalu boje se to holt muze stat. Aplikace pozna, pokud hrajete
zakladni kartu hrdiny ¢i povolani hrace, ktery neni na tahu, ale u karet
koftisti ¢i u Zetonu predmétu to program rozpoznat nemduze.

V tom pripadé si nelamte hlavu! Ve hie neni Zadné tlacitko ,vratit zpét*,
protoze by si odporovalo s nékterymi mechanikami. Zkuste pfijit na
férovy zptisob, jak chybu odc¢init. Pokud na nic neptijdete, prosté jen
pokracujte ve hte dle spravnych pravidel.

s O
Par tipu do hry
Neékteré z téchto rad mohou pomoci rozhodnout mezi vitézstvim
¢i porazkou. Nebo uz jste na né prisli sami?

1. Vybirejte peclivé, kdo z vas bude zacinat kolo. Ten hra¢ muze sku-
piné pomoci tim, ze umozni jinému dobrat vic karet ¢i zahraje jisté
utoky, aby fungovala podpora daného typu.

2. Domluvte se, na ktery typ utokt se budete sousttedit. Casto je efek-
tivnéjsi znicit bossovi jen jeden nebo dva druhy stitd. Poskozovat
§tit, ktery neznicite zcela nebo po jeho zniceni udélite jen par zrané-
ni bossovi - to zni jako proplytvané tahy.

3. Nevyuzivejte obranu, akce navic ¢i moznost dobirat karty pouze pro
sebe. Nékdy z nich mohou vice tézit jini hrdinové a hra je prece ko-
operativni! Mluvte o svych moznostech s ostatnimi.

k. Mate-li pocit, ze karty zbylé v ruce jsou vam k nicemu, pamatujte, ze
pomoci predmétu batoh si muzete kdykoli dobrat karty nové.

5. A co je nejdulezitéjsi: Nezapomeiite na lécivé lektvary! Mizete je vy-

uzivat (tj. ,,zaplatit® svoji akci) i pro jiné hrdiny, nejen svého vlastniho.

Neotalejte dlouho, hrdina s Zivoty na nule znamena prohru v$ech!

Kletby

V balicku kofisti je 17 karet kleteb. Na zacatku souboje
je véechny zamichejte a utvorte z nich na stole balicek

kleteb licem dolii. Ponechte misto na odhazovaci hro-
madku karet kleteb.

Kdykoli hrdina dostane kletbu, dany hrac si vezme
horni kartu z bali¢cku a BEZ NAHLIZENI ji polozi ke
své karté hrdiny.

Na zacatku nejblize nasledujici fdze 3: faze akci otocivsichni hraci vsechny
své karty kleteb licem vzhiru (aplikace to pfipomene). Kletby jsou nyni
aktivni. Vyhodnotte jejich efekty.

Vétsina karet kleteb se odhazuje na konci fdze akci. Okamzité kletby se
vyhodnoti hned po odhaleni karty a kartu odhodte hned poté. Trvalé
kletby ztstavaji hraci do konce souboje.

Je-1i dobiraci balicek karet kleteb prazdny, zamichejte odhazovaci hro-
madku a utvofte balicek novy.




Boss 1: Lovkyné dusi

Ceka vas novy boss: Lovkyné dusi. Prectéte si jeji kartu, pokud jste
tak je$té neucinili, a pfipadné upravte obtiznost. A qrrrr na ni.

Novd pravidia pro bosse 2
rlovy pfedmét Lékamicka

Mate k dispozici novy pfedmét: lékdrnicku. Pridejte
danou kartu a Zeton k ostatnim pfedmétim jako
obvykle. Pokud ve svém tahu naskenujete Zeton
o [ékarnicky, muzete odhodit az 2 své Zetony stavu.

Zetony paniky

Zetony paniky jsou Zetony stavu — pokud je dostanete,
Q pokladejte je na svou kartu hrdiny. Mate-li u sebe Zetony
@ paniky, musite karty z ruky hrat pouze nahodné:

Chcete-li hrat kartu z ruky, zamichejte vSechny karty v ruce, jednu na-
hodné vylosujte a zahrajte. Hned poté odhodte 1 sviij Zeton paniky.

Chcete-li ve svém tahu vyuzit predmeét, to je mozné normalné - na to
zetony paniky nemaji vliv (a po vyuziti pfedmétu zeton paniky neodha-
zujete). Zetony paniky mizete odhodit pomoci efektd, které umoznuji
odhazovat zetony stavu — naprt. predmét lékdrnicka.

Dir dalsich tipii do hry

Mpyslite si, Ze uz porazite bosse s prstem v nosse? Zde je par dalsich tipt
a trikd na cesté k profesionalité, pokud jste na né neprisli sami:

1.V idedlnim pripadé byste méli obranu vyuzivat tak, abyste snizili
bosstiv pripravovany utok presné na 0, ne nize (a neproplytvate tak
body obrany).Upfednostnujte utoky, u nichz je i dodate¢ny efekt —
pripominame, Ze ten po zmenseni sily utoku na 0 také zmizi.

2. Nesoustiedte se jen na svou obranu, ale i na zranovani bosse. Dfive
nebo pozdéji se rozzufi a pak bude nepfijemno.

3. Snazte se odhalit rytmus ¢i podminky, kdy boss aktivuje rtizné
schopnosti. Mnohé z nich se opakuji pravidelné nebo jako odezva
na jisty druh vasi akce. Teprve az poznate presné podminky aktivace
bossovy schopnosti, mtiZete se pfipravovat, az se aktivuje pristé.

k. Ve fazi 6 si dikladné promyglejte, které karty odlozit a které si nechat
do pristiho kola. Radte se spolu.

5. Hrdintim, ktefi maji nizky pocet Zivotd, podejte lécivy lektvar co
nejrychleji. Bossové mohou provadét necekané véci a souboj by tim
mohl nepfijemné rychle skoncit.

vvvvv

Problre)te akce namisto jejich tichého provadéni. Zasvétte ostatm’ do
svych plant, aby cely tym byl v obraze. Kazdy miZze mit své pfedstavy
a plany a nejlépe uspéjete, kdyz je vSechny sladite. Az vasi hrdinové po
zkudenostech ziskaji odliSné asymetrické schopnosti, bude diskuse jesté

vevs

dtlezitéjsi.

Boss 2: Eterovy drak

Jste ptipraveni postavit se Eterovému drakovi? Prectéte si jeho kartu,
pokud jste tak jesté neucinili, a pfipadné upravte obtiznost. A hura do
toho.




Nova pravidla pro bosse 3

Zetony ochromeni

. Zetony ochromenti jsou Zetony stavu — pokud je dostanete,
@ pokladejte je na svou kartu hrdiny.

@ Za kazdy va$ Zeton ochromeni je vas limit karet v ruce
nizéi o 1. To je dulezité jen ve fazich 6 a 7 - fdze odloZeni a fize dobrdni.

Ve fazi akci mizete v ruce drzet vice karet, nez je vas limit (diky efek-
tim s dobirdanim karet ¢i diky tomu, Ze jste Zeton ochromeni teprve
dostali).

Zetony ochromeni si musite ponechat do konce souboje, ale Ize je od-
hazovat, kdyz vam to vyslovné povoli urcity efekt (napt. lékdrnicka).

Hrdinové na iirovni 2

Vasi hrdinové ziskali zkuSenosti a postoupili na vy$si aroven. Od této
chvile ma kazdy hrdina svou jedine¢nou schopnost. Prectéte si je na-
vzéjem nahlas.

Nové predméty: éutora a dédovo sklenéné oko

Mate k dispozici dva nové predméty: cutoru a dédovo sklenéné oko.

Polozte ¢utoru doprostred stolu k ostatnim predmétiim. Dédovo skle-
néné oko mize vyuzivat pouze troll, polozte Zeton i kartu tohoto pred-
métu pobliz trollovy karty hrdiny. Pokud za trolla nikdo nehraje, Zeton
i kartu tohoto pfedmétu vlozte do trollovy krabicky hrdiny.

Po vyuziti ¢utory ptidejte svému hrdinovi 3 Zivoty
(na rozdil od lécivého lektvaru se muze cutorou 1é¢it jen
hrdina, ktery ji ve své akci vyuziva).

Kdyz troll vyuziva dédovo sklenéné oko (at uz pomoci
akce ¢i diky své schopnosti hrdiny), mize se hrac za trolla
podivat na horni 3 karty svého dobiraciho balicku a vratit
je navrch balicku v libovolném poradi.

Pripominame: Mate-li si dobrat vice karet, nez kolik zbyva ve vasem
dobiracim balicku, nejprve si doberte v§echny zbyvajici karty, poté si
vytvorte novy dobiraci balicek zamichanim své odkladaci hromadky
a z néj si doberte zbyvajici pocet karet.

4
Boss 3: Kamenny golem
Jste pripraveni postavit se Kamennému golemovi. Prectéte si jeho
kartu, pfipadné upravte obtizZnost, a vzhiru do akce!

Nova pravidla pro bosse 4

K tomuto bossovi se nevazou zadna nova pravidla. Pojdme si namisto
toho shrnout pravidla obvykle opomijena:

1. Karty, které hrajete, vykladejte do své zony zahranych karet. Do od-
kladaci hromadky se presouvaji teprve ve fazi 6: faze odlozZeni.

2. Jakmile je vas$ dobiraci bali¢ek prazdny, ihned vytvorte novy zami-
chanim své odkladaci hromadky.

3. Zetony jedu a ochromeni si musite ponechat na karté svého hrdiny
do konce souboje, neprovadite-li efekt, pomoci kterého je vyslovné
smite odhodit.

Boss 4: Trojhlavy zlobr

Uz to znate, pred soubojem muiZe byt dobry napad procist bossovu
kartu a pfipadné upravit obtiznost. Tento text tedy pro dalsi bossy
opakovat nebudeme.

Nova pravidla pro bosse 5

. 4 & .
Hrdinové na iirovni 3
Vasi hrdinové, zoceleni vSemi témi souboji, znatelné posilili. Nyni maji
vy$si pocet zivotil! Vice novych pravidel u bosse 5 neni.




Nova pravidla pro bosse b
Zetony ohné

B2

Zetony ohné jsou Zetony stavu — pokud je dostanete,
pokladejte je na svou kartu hrdiny.

Za kazdy sviij Zeton ohné musite ve fdzi 5: fdze stavu otocit
1 kartu ze svého dobiraciho balicku. Poté se musite rozhodnout, zda
ji BUD vyfadite ze hry na zbytek souboje, NEBO ji odloZite na svou
odklddaci hromddku a va$ hrdina ztrati 2 Zivoty. Mate-li vice Zetonti
ohné, musite otocit za kazdy Zeton 1 dalsi kartu - dalsi kartu vidite
teprve POTE, co jste se rozhodli (ne)vytadit kartu predchozi.

Zetony ohné si musite ponechat do konce souboje, ale Ize je odhazovat,
kdyz vam to vyslovné povoli urcity efekt (napt. lékdrnicka).

Specialni pripad: Mate-li si dobirat ¢i otacet karty ve vasi odhazova-
ci hromadce ani dobiracim balicku zadné karty nejsou, zadné karty
nedobirate — nedéje se nic.

Schopnosti povolani

Od této chvile ziskavate novou specialni schopnost dle vylepsené karty
povolani. I tyto schopnosti si navzajem prectéte.

Nova pravidla pro bosse 7
Tikajici bomba

»~ . Pro tento souboj polozte pobliz pristroje (telefonu ¢i table-

Q  tu) Zeton tikajici bomby.

Nova pra\)idla pro bosse 8

Karty slizu a hromddka ztracenych karet

Kazdy hra¢ bude mit svou vlastni hromadku ztracenych karet pobliz
své karty hrdiny. Na zacatku souboje na téchto hromadkach zadné kar-
ty nelezi. Béhem boje nékdy dostanete pokyn odlozit zahranou kartu
na hromadku ztracenych. Takové karté se poté fika ztracena karta.

Své ztracené karty nemuzete jiz po zbytek souboje pouzit, pokud je
neziskate zpét zahranim karty slizu (viz nize).

V balicku kofisti najdete 20 stejnych karet slizu. Z nich na zacatku sou-
boje vytvorte obecny balic¢ek licem vzhiiru uprostred stolu.

V pribéhu souboje obc¢as dostanete pokyn dobrat si do ruky 1 kartu
slizu z obecného bali¢ku slizu. Tyto karty neni dovoleno z ruky odkla-
dat ve fdzi 6: fdze odlozeni (a to dokonce ani tehdy, mate-li v ruce vice
karet slizu, nez je vas limit)! Karty slizu vam zkratka budou v pribéhu
boje prekazet a zabirat misto pro karty v ruce.

Zahrajete-li béhem fdze akci kartu slizu, ihned poté ji vratte na obecny
balicek karet slizu. Poté si presunte az 2 libovolné karty ze své hromad-
ky ztracenych karet na svij odkladaci balicek.
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Viidii panenka

<i»  Pro tento souboj polozte pobliz pristroje Zeton vada
panenky.

Findlni boss: Madam Vidi

Porvali jste se mnoha bossy a dokazali je vSechny porazit. Jste pfipra-
veni i na posledni zkousku, boj s Madam Vadua?

Prectéte si jeji kartu, upravte obtiznost a... necht je vam Stésténa ptiz-

niva!




Konec cesty?

Zvlddli jste to! Porazili jste vsechny bossy! Zivi a zdrdvi stojite na konci cesty poseté mrtvolami mnoha méné iispésnych
hrdinii. De to vSak konec vaseho dobrodruZstvi? SpiSe ne — novd nebezpeéi éihaiji za kazdym rohem a nebude dlouho trvat, nez
budete muset éelit novym vyzvdm i bossiim. Kontrolujte pravidelné nase socidlni sité a aplikaci, abyste nepfisli o novinky.

MiiZete se také pokusit porazit vechny bosse s novymi kombinacemi hrdinii a povoldni & na vyssi obtiZnosti.
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