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« 1smartbox

« 10 zeténov odpovedi

- 100 obojstrannych kariet
s otazkami

« pravidla hry

CIEL HRY

Budete postupne hladat spravne odpovede na polozend otazku. Pokial viete
spravnu odpoved alebo ju odhadnete, ziskate vitazny bod. Pokial vSak bude-
te prilis riskovat, mozete o body prist. Vitazi hrac, ktory ako prvy ziska aspon
20 vitaznych bodov.

PRIPRAVA HRY

Ak st viac ako Styria hraci, utvorte timy. Dohodnite sa na ukonceni hry: Stan-
dardne sa hra do 20 vitaznych bodov, ale ak chcete hru skratit, mozete sa
dohodndt, Ze hra bude kondit uz pri dosiahnuti 15 bodov.

V rohoch smartboxu sa nachddzaju pocitadla bodov oznacené symbolmi. Kaz-
dy hrdc si vyberie jeden symbol, a tym aj prislusné pocitadlo (A). Presvedcte
sa, Ze karty st v smartboxe umiestnené spravne - t. j. ze odpovede su v otvo-
roch dobre viditelné (B). 10 zeténov odpovedi umiestnite do otvorov v smart-
boxe. Hornd kartu vysurite a umiestnite ju naspodok balicka kariet otazok (C).

Hra moze zacat.

PRIEBEH HRY

Hraci sa na fahu striedaji. Hru zahadji najmladsi hrac. Nahlas precita okruh
v strede karty a moze skusit ndjst prvi spravnu odpoved na otazku podla
svojho vyberu. Hrac na tahu ma vzdy moznost odpovedat, alebo tah vyne-
chat.

TIP: V prvom tahu kazdého kola vzdy skiste odpovedat, v pripade nespravnej
odpovede totiz ni¢ neriskujete.

Pokial' sa aktivny hra¢ rozhodne odpovedat, povie nahlas odpoved, o ktorej
sa domnieva, Ze je spravna. Vytiahne prisluSny zeton odpovede, aby si sprav-
nost odpovede overil (pozri priklad na dalSej strane).
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* Bola odpoved spravna? Skvelé! Hrac si ponecha zetén odpovede pred se-
bou.

* Nespravna odpoved? Hrac toto kolo vypadéva z hry — v tomto kole uz ne-
bude odpovedat na Ziadnu dalsiu otdzku. Zetén odpovede polozi nabok,
ale nevracia ho do Smartboxu. Nespravnou odpovedou hrac¢ zaroven
straca narok na vsetky zetony, ktoré v tomto kole uz ziskal (body ziskané
v predchadzajucich kolach, t. j. z predchadzajlicich kariet, hrédcovi pochopi-
telne zostavaju).

* Len co hrac odpovie a skontroluje spravnost svojej odpovede, poda smart-
box dalSiemu hracovi (nezalezi na tom, ¢i hrd¢ odpovedal spravne alebo
chybne). Dalsi hra¢ postupuje rovnako - bud’ odpovie, alebo fah vynecha.
A tak dalej...

Zostavaju v hre uz len odpovede, pri ktorych si nie ste isty spravnostou? Ale-

bo sa vam zda, Ze uz nezostava ziadna spravna odpoved? Mozete sa vzdat

dalsieho fahu a smartbox podat nasledujicemu hracovi. V takom pripade
neriskujete stratu zeténov odpovedi ziskanych v tomto kole. Len sa vzdavate
moznosti v tomto kole nadalej odpovedat.

KATEGORIE OTAZOK
PRAVDA/NEPRAVDA: Odpovede st bud pravdivé alebo ne-

pravdivé. Tu si pre ziskanie bodov musite vybrat len pravdivi od-
poved. Zarover vSak vopred neviete, kol'ko pravdivych odpovedi
je v.danom kole k dispozicii. Pokial si myslite, ze v hre zostavaju uz
len nepravdivé odpovede, vynechajte tah.

Variant: Ak sa dohodnete, mozete udelovat body i za spravne ur-
cené nepravdivé odpovede.

CISLO: Podra viastného vyberu otazky odpovedzte sprévny po-
Cet.

PORADIE: Uhédnite spravne poradie odpovede na otazku podra

vlastného vyberu. Napr. v okruhu ,Zorad'te Sporty podla velkos-

ti ihriska (1 = najvacsie)“ odpovedzte ,Stvrty“ a vyberte ,ladovy

hokej“. Odstrante prislusny zetén odpovede a ponechajte si ho

ako vitazny bod. Nemusite odpovedat v spravnom poradi, mozete
@ napr. zahdjit kolo siedmym v poradi.

STOROCIE/DESATROCIE: Uvedte sprévne storotie &i desat-

roCie (napr. ,v sedemdesiatych rokoch dvadsiateho storocia“).
FARBA: Uvedte spravnu farbu.
OTVORENE OTAZKY: Uhédnite spravne slovo, meno, atd.



PRIKLAD:

V okruhu ,,Jedna se o oficialni nazev
rostliny/houby?“ sti dve odpovede uz
odkryté. ,Sournik bily“ (morusa bie-
la) je spravna odpoved a ,pochvatec
Sisakovity“ (africkd Zzihlava) je ne-
spravna odpoved. To znamena, ze
jeden hrac uz z kola vypadol.

KONIEC KOLA

Kolo kon¢i vo chvili, ked je bud' odstranenych vSetkych 10 zeténov odpovedi,
alebo vo chvili, ked vsetci hraci vynechali tah alebo vypadli v désledku svojej
nesprévnej odpovede. Vsetci hraci si po skonceni kola scitaju ziskané zetony
odpovedi, za kazdy si zaznamenaji 1bod na pocitadle bodov a zetony sa vra-
tia na ich miesta do smartboxu.

NOVE KOLO = NOVA KARTA

Skor nez zahdjite dalSie kolo, uistite sa, ze vSetky zetony v smartboxe za-
kryvajl odpovede na otdzky. Az potom odstrante hornd kartu (kartu hadanu
v predchadzajicom kole) a zasunte ju dospodu balicka kariet. Tento postup
je treba dodrzat preto, aby Ziadny z hracov vopred nezahliadol odpovede na
novu sadu otazok. Nové kolo zahdji hrac po lavici hraca, ktory zahajoval pred-
chadzajlce kolo.

KONIEC HRY

Hra konci vo chvili, ked niektory z hracov Ci timov dosiahne aspon 20 bodov
(alebo iny vopred dohodnuty pocet). Tento hrac alebo tim vitazi.
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OTVARANIE A ZATVARANIE SMARTBOXU:

Smartbox sa otvdara z pravej strany. Otvorte ho tak, Ze strednd cast pravej
strany (viditelnt zhora) mierne odtlacite smerom doprava a potom celd stranu
vysuniete nahor. Zavriete ho opacnym postupom. Uistite sa, Ze zlbky na stra-
nach spravne zapadli do drazok.

SVETLA A BATERIE SMARTBOXU

Svetla smartboxu sa zapinajl i vypinaji pomocou packy na boku boxu.
Potrebné batérie: 3 x AG13/LR44 (nie su sticastou balenia). Pre vlozenie batérii
povolte skrutky drziace kryt batérie, vlozte batérie a kryt opat utiahnite.

UPOZORNENIE!

Batérie pravidelne kontrolujte. Pouzivajte len odporiéané batérie ¢i batérie
im podobné. NemieSajte rozne typy batérii ani batérie rozneho opotrebenia.
VSetky batérie vymienajte sucasne. Nové batérie vkladajte sprdvne podla
uvedenych znaciek polarity. Napajacie svorky nesmu byt skratované. Ak ne-
budete produkt dlhsiu dobu pouZivat, batérie vyberte. Dobijacie batérie pred
dobitim vyberte zo smartboxu. NepokUSajte sa dobijat batérie, ktoré nie si
k dobijaniu urcené. Batérie nabijajte len pod dohladom dospelej osoby. Nelik-
vidujte produkt ohiiom, batérie by mohli explodovat alebo vytiect.

VAROVANIE: Pouzité batérie ihned zlikvidujte. Nové i pouZité batérie uschova-
vajte mimo dosah deti. Ak mate podozrenie, ze dieta batérie prehltlo ¢i si inak
vlozilo do akejkol'vek casti tela, bezodkladne vyhladajte lekarsku pomoc.
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V pripade likvidacie musite vytriedit osobitne plastovii a papierovi
cast produktu, ako aj batérie. Nevyhadzujte do zmiesaného odpadu.
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I'é) VAROVANI! Nevhodné pro d&ti do 3 let! Obsahuje malé &sti.
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Nebezpedi uduseni. UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov!
Obsahuje malé Casti. Nebezpetenstvo udusenia.



