
HERNÍ MATERIÁL 
•	 1 smartbox

•	 10 žetonů odpovědí

•	 100 oboustranných karet  
s otázkami

•	 pravidla hry

CÍL HRY 
Budete postupně hledat správné odpovědi na položenou otázku. Pokud znáte 
správnou odpověď nebo ji odhadnete, získáte vítězný bod. Pokud však bu-
dete riskovat příliš, můžete o  body přijít. Vítězí hráč, který jako první získá 
alespoň 20 vítězných bodů. 

PŘÍPRAVA HRY
Hraje-li vás více než čtyři, utvořte týmy. Dohodněte se, kdy bude hra končit: 
standardně se hraje do 20 vítězných bodů, ale pokud chcete hru zkrátit, mů-
žete se dohodnout, že hra bude končit již při dosažení 15 bodů. 

V  rozích smartboxu se nacházejí počítadla bodů označená symboly. Každý 
hráč si vybere jeden symbol, a tím i příslušné počítadlo (A). Přesvědčte se, že 
karty jsou ve smartboxu umístěny správně – tj. že odpovědi jsou v otvorech 
dobře viditelné (B). 10 žetonů odpovědí umístěte do otvorů ve smartboxu. 
Horní kartu vysuňte a umístěte ji dospodu balíčku karet otázek (C). 

Hra může začít.

yy �Byla odpověď správná? Skvěle! Hráč si ponechá žeton odpovědi před  
sebou.

yy �Špatná odpověď? Hráč pro toto kolo vypadává ze hry – v tomto kole již ne-
bude odpovídat na žádnou další otázku. Žeton odpovědi položí stranou, ale 
nevrací jej do smartboxu. Nesprávnou odpovědí hráč zároveň ztrácí nárok 
na všechny žetony, které v tomto kole již získal (body získané v předchozích 
kolech, tj. z předchozích karet, hráči pochopitelně zůstávají).

yy �Jakmile hráč odpoví a zkontroluje správnost své odpovědi, předá smartbox 
dalšímu hráči (nezáleží na tom, zda hráč odpověděl správně nebo chybně). 
Další hráč postupuje stejně - buď odpoví, nebo pasuje. A tak dále…

Zbývají ve hře již pouze odpovědi, u nichž si nejste jisti správností? Nebo se 
vám zdá, že už nezbývá žádná správná odpověď? Můžete se vzdát dalšího 
tahu (= PASOVAT) a smartbox předat následujícímu hráči. V takovém přípa-
dě neriskujete ztrátu žetonů odpovědí získaných v tomto kole. Pouze se vzdá-
váte možnosti v tomto kole nadále odpovídat.

KATEGORIE OTÁZEK
PRAVDA/NEPRAVDA: Odpovědi jsou buď pravdivé, nebo ne-
pravdivé. Zde si pro získání bodu musíte vybrat pouze pravdivou 
odpověď. Zároveň však předem nevíte, kolik pravdivých odpovědí 
je v daném kole k dispozici. Pokud si myslíte, že ve hře zbývají již 
pouze nepravdivé odpovědi, pasujte.

Varianta: Dohodnete-li se, můžete udělovat body i za správně ur-
čené nepravdivé odpovědi.

ČÍSLO: Dle vlastního výběru otázky odpovězte správný počet. 

POŘADÍ: Uhodněte správné pořadí odpovědi na otázku dle 
vlastního výběru. Např. v okruhu „Seřaďte sporty podle velikosti 
hřiště (1 = největší)“ odpovězte „čtvrtý“ a  vyberte „lední hokej“.  
Odstraňte příslušný žeton odpovědi a ponechte si jej jako vítězný 
bod. Nemusíte odpovídat ve správném pořadí, můžete např. zahá-
jit kolo sedmým v pořadí.

STOLETÍ/DESETILETÍ: Uveďte správné století, desetiletí, nebo 
přesný rok (např. “v sedmdesátých letech dvacátého století“).

BARVA: Uveďte správnou barvu.

OTEVŘENÉ OTÁZKY: Uhodněte správné slovo, jméno, atd.

PRŮBĚH HRY
Hráči se na tahu střídají. Hru zahajuje nejmladší hráč. Nahlas přečte okruh ve 
středu karty a může zkusit najít první správnou odpověď na otázku dle svého 
výběru. Hráč na tahu má vždy možnost odpovědět, nebo pasovat. 

TIP: V prvním tahu každého kola vždy zkuste odpovědět, v případě nesprávné 
odpovědi totiž nic neriskujete.

Pokud se aktivní hráč rozhodne ODPOVĚDĚT, řekne nahlas odpověď, o níž 
se domnívá, že je správná. Vytáhne příslušný žeton odpovědi, aby si správ-
nost odpovědi ověřil (viz příklad na další straně).
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PŘÍKLAD:
V okruhu „Jedná se o oficiální název 

rostliny/houby?“ jsou dvě odpovědi 

již odkryté. „šourník bílý“ je správná 

odpověď a „pochvatec šišákovitý“ je 

nesprávná odpověď. To znamená, že 

jeden hráč již z kola vypadl. 

KONEC KOLA
Kolo končí ve chvíli, kdy je buď odstraněno všech 10 žetonů odpovědí, nebo 

ve chvíli, kdy všichni hráči pasovali nebo vypadli v důsledku své nesprávné 

odpovědi. Všichni hráči si po skončení kola sečtou získané žetony odpovědí, 

za každý si zaznamenají 1 bod na počítadle bodů a žetony vrátí na jejich místa 

do smartboxu.

NOVÉ KOLO = NOVÁ KARTA
Dříve než zahájíte další kolo, ujistěte se, že všechny žetony ve smartboxu za-

krývají odpovědi na otázky. Teprve pak odstraňte horní kartu (kartu hádanou 

v předchozím kole) a zasuňte ji dospodu balíčku karet. Tento postup je třeba 

dodržet proto, aby žádný z hráčů předem nezahlédl odpovědi na novou sadu 

otázek. Nové kolo zahajuje hráč po levici hráče, který zahajoval kolo předchozí.

KONEC HRY
Hra končí ve chvíli, kdy některý z  hráčů či týmů dosáhne alespoň 20 bodů 

(nebo jiného předem dohodnutého počtu). Tento hráč či tým vítězí. 

OTEVÍRÁNÍ A ZAVÍRÁNÍ SMARTBOXU:
Smartbox se otevírá z  pravé strany. Otevřete jej tak, že střední část pravé 
strany (viditelnou shora) mírně odtlačíte směrem doprava a poté celou stranu 
vysunete nahoru. Zavřete jej opačným postupem. Ujistěte se, že zoubky po 
stranách správně zapadly do drážek.

SVĚTLA A BATERIE SMARTBOXU
Světla smartboxu se zapínají či vypínají pomocí páčky na boku boxu. Potřeb-
né baterie: 3 × AG13/LR44 (nejsou součástí balení). Pro vložení baterií povolte 
šrouby držící kryt baterie, vložte baterie a kryt opět utáhněte. 

UPOZORNĚNÍ! 
Baterie pravidelně kontrolujte. Používejte pouze doporučené baterie či ba-
terie jim podobné. Nemíchejte různé typy baterií ani baterie různého stáří. 
Všechny baterie vyměňujte současně. Nové baterie vkládejte správně dle 
uvedených znamének polarity. Napájecí svorky nesmějí být zkratovány. Ne-
budete-li produkt delší dobu používat, baterie vyjměte. Dobíjecí baterie před 
dobitím vyjměte ze smartboxu. Nepokoušejte se dobíjet baterie, které nejsou 
k dobíjení určené. Baterie nabíjejte pouze pod dohledem dospělé osoby. Neli-
kvidujte produkt ohněm, baterie by mohly explodovat nebo vytéct. 

VAROVÁNÍ: Použité baterie ihned zlikvidujte. Nové i použité baterie uchová-
vejte mimo dosah dětí. Máte-li podezření, že dítě baterie spolklo či si jinak 
vložilo do jakékoli části těla, neprodleně vyhledejte lékařskou pomoc.

V případě likvidace musíte vytřídit zvlášť plastovou a papírovou část 
produktu, jakož i baterie. Nevyhazujte do směsného odpadu.
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VAROVÁNÍ! Nevhodné pro děti do 3 let! Obsahuje malé části. 
Nebezpečí udušení. UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov! 
Obsahuje malé časti. Nebezpečenstvo udusenia.


