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HERNi MATERIAL

» 1smartbox
« 10 Zzeton( odpovédi

- 100 oboustrannych karet
s otazkami

« pravidla hry

CiL HRY

Budete postupné hledat sprdvné odpovédi na polozenou otazku. Pokud znate
sprévnou odpovéd nebo ji odhadnete, ziskate vitézny bod. Pokud vSak bu-
dete riskovat prilis, miizete o body pfijit. Vitézi hrac, ktery jako prvni ziska
alespon 20 vitéznych bodu.

PRIPRAVA HRY

Hraje-li vés vice nez Ctyri, utvorte tymy. Dohodnéte se, kdy bude hra koncit:
standardné se hraje do 20 vitéznych bod, ale pokud chcete hru zkratit, mi-
Zete se dohodnout, Ze hra bude koncit jiz pri dosazeni 15 bodu.

V rozich smartboxu se nachazeji pocitadla bodli oznacena symboly. Kazdy
hrac si vybere jeden symbol, a tim i pfislusné pocitadlo (A). Pfesvedcte se, ze
karty jsou ve smartboxu umistény sprdvné — tj. ze odpovedi jsou v otvorech
dobre viditelné (B). 10 Zetonil odpovédi umistéte do otvorli ve smartboxu.
Horni kartu vysurte a umistéte ji dospodu balicku karet otazek (C).

Hra mdze zacit.

PRUBEH HRY

Hréci se na tahu stfidaji. Hru zahajuje nejmladsi hrac. Nahlas pfecte okruh ve
stfedu karty a mlze zkusit najit prvni spravnou odpovéd na otazku dle svého
vybéru. Hrac na tahu ma vzdy moznost odpovédét, nebo pasovat.

TIP: V prvnim tahu kazdého kola vzdy zkuste odpovédeét, v pripadé nespravné
odpovédi totiz nic neriskujete.

Pokud se aktivni hra¢ rozhodne ODPOVEDET, fekne nahlas odpovéd;, o niz
se domniva, Ze je spravnd. Vytéhne pfislusny zeton odpoveédi, aby si sprav-
nost odpovédi ovéfil (viz pfiklad na dalSi strané).
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* Byla odpovéd spravna? Skvéle! Hrac si ponechad zeton odpovédi pred
sebou.

* Spatnd odpovéd? Hra¢ pro toto kolo vypadava ze hry — v tomto kole jiz ne-
bude odpovidat na Zadnou dalsi otazku. Zeton odpovédi polozi stranou, ale
nevraci jej do smartboxu. Nesprévnou odpovédi hrac zaroven ztraci nérok
na vsechny zetony, které v tomto kole jiz ziskal (body ziskané v pfedchozich
kolech, tj. z predchozich karet, hraci pochopitelné zlistavaji).

» Jakmile hrac odpovi a zkontroluje spravnost své odpovédi, pfeda smartbox
dalSimu hraci (nezélezi na tom, zda hrac odpoveédél spravné nebo chybné).
DalSi hrac postupuje stejné - bud odpovi, nebo pasuje. A tak déle...

Zbyvaiji ve hfe jiz pouze odpovédi, u nichz si nejste jisti spravnosti? Nebo se

vam zda, ze uz nezbyvd zadna spravna odpoveéd? Mlzete se vzdat dalsiho

tahu (= PASOVAT) a smartbox predat nasledujicimu hraci. V takovém pipa-
dé neriskujete ztratu zeton( odpovédi ziskanych v tomto kole. Pouze se vzda-
vate moznosti v tomto kole nadéle odpovidat.

KATEGORIE OTAZEK

PRAVDA/NEPRAVDA: 0dpovédi jsou bud’ pravdivé, nebo ne-
pravdivé. Zde si pro ziskani bodu musite vybrat pouze pravdivou
odpoved. Zaroven vSak pfedem nevite, kolik pravdivych odpovédi
je v.daném kole k dispozici. Pokud si myslite, ze ve hfe zbyvaji jiz
pouze nepravdivé odpovédi, pasujte.

Varianta: Dohodnete-li se, miizete udélovat body i za spravné ur-
cené nepravdivé odpovédi.

CiSLO: Dle viastniho vybéru otazky odpovézte spravny pocet.

PORADI: Uhodnéte spravné potadi odpovédi na otézku dle
vlastniho vybéru. Napr. v okruhu ,Sefad'te sporty podle velikosti
hristé (1 = nejvétsi)* odpovézte ,Ctvrty“ a vyberte ,ledni hokej“.
Odstrante prislusny Zeton odpovédi a ponechte si jej jako vitézny
bod. Nemusite odpovidat ve spravném poradi, mlzete napf. zaha-
jit kolo sedmym v poradi.

@ STOLETIi/DESETILETI: Uvedte spravné stoleti, desetileti, nebo

v«

presny rok (napf. “v sedmdesatych letech dvacédtého stoleti®).

BARVA: Uvedte spravnou barvu.

OTEVRENE OTAZKY: Uhodnéte spravné slovo, jméno, atd.



PRIKLAD:

V okruhu ,,Jednd se o oficialni nazev
rostliny/houby?“ jsou dvé odpovédi
jiz odkryté. ,Sournik bily“ je spravna
odpovéd a ,pochvatec Sisakovity“ je
nesprdvnd odpovéd. To znamena, ze
jeden hrac jiz z kola vypadl.

KONEC KOLA

Kolo konci ve chvili, kdy je bud’ odstranéno vSech 10 zetond odpovedi, nebo
ve chvili, kdy vsichni hraci pasovali nebo vypadli v disledku své nespravné
odpovédi. VSichni hrédci si po skonceni kola sectou ziskané zetony odpovedi,
za kazdy si zaznamenaji 1 bod na pocitadle bodi a zetony vrati na jejich mista
do smartboxu.

NOVE KOLO = NOVA KARTA

Dfive nez zahdjite dalsi kolo, ujistéte se, ze vSechny zetony ve smartboxu za-
kryvaji odpovédi na otdzky. Teprve pak odstrafte horni kartu (kartu hadanou
v predchozim kole) a zasunte ji dospodu balicku karet. Tento postup je tieba
dodrzet proto, aby Zadny z hracl predem nezahlédl odpovédi na novou sadu
otazek. Nové kolo zahajuje hrac po levici hrace, ktery zahajoval kolo predchozi.

KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hraci ¢i tymi dosahne alespon 20 bodil
(nebo jiného pfedem dohodnutého poctu). Tento hrac ¢i tym vitézi.
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OTEVIRANI A ZAVIRANi SMARTBOXU:

Smartbox se otevird z pravé strany. Otevrete jej tak, ze stfedni ¢ast pravé
strany (viditelnou shora) mirné odtlacite smérem doprava a poté celou stranu
vysunete nahoru. Zavrete jej opacnym postupem. Ujistéte se, Ze zoubky po
stranach sprdvné zapadly do drazek.

SVETLA A BATERIE SMARTBOXU

Svétla smartboxu se zapinaji i vypinaji pomoci packy na boku boxu. Potieb-
né baterie: 3 x AG13/LR44 (nejsou soucasti baleni). Pro vloZeni baterii povolte
Srouby drzici kryt baterie, vlozte baterie a kryt opét utdhnéte.

UPOZORNENI!

Baterie pravidelné kontrolujte. Pouzivejte pouze doporucené baterie ¢i ba-
terie jim podobné. Nemichejte riizné typy baterii ani baterie rlizného stéri.
VSechny baterie vymeénujte soucasné. Nové baterie vkladejte sprdvné dle
uvedenych znamének polarity. Napdjeci svorky nesméji byt zkratovany. Ne-
budete-li produkt delSi dobu pouzivat, baterie vyjméte. Dobijeci baterie pied
dobitim vyjméte ze smartboxu. Nepokousejte se dobijet baterie, které nejsou
k dobijeni urcené. Baterie nabijejte pouze pod dohledem dospélé osoby. Neli-
kvidujte produkt ohném, baterie by mohly explodovat nebo vytéct.

VAROVANI: Pouzité baterie ihned zlikvidujte. Nové i pouzité baterie uchova-
vejte mimo dosah déti. Mate-li podezieni, Ze dité baterie spolklo ¢i si jinak
vlozilo do jakékoli ¢asti téla, neprodlené vyhledejte Iékafskou pomoc.
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V pfipadé likvidace musite vytfidit zvIast plastovou a papirovou ¢ast
produktu, jakoz i baterie. Nevyhazujte do smésného odpadu.
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I'é) VAROVANI! Nevhodné pro d&ti do 3 let! Obsahuje malé &sti.

Nebezpedi uduseni. UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov!
Obsahuje malé Casti. Nebezpetenstvo udusenia.



