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Vitejte ve svété hry Na kfidlech!
Budete se snazit vyivorit co nejlepsi hejna ptakd z celého svéta.

Herni materidl
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HRA PRO POKROCILE: navic 1 list tkold
a 9 oboustrannych karet tkold e

SOLOVA HRA: herni materidl navic je .
popsdn v samostatné brozure $ F —

Ojedinéle se stane, ze ve hfe chybf ¢ast herniho materidlu.
S takovou hrou se nemusite vracet do prodejny. Vypliite formulé¥ na
mindok.cz/ reklamace , my vam chybé&jici materidl ihned posleme.




PRIPRAVA HRY

1. Zamicheijte karty ptakd/potravy stranou potravy vzhoru
a rozdejte kazdému po 6. Kazdy si je zatim odlozi stranov,
budou potreba v kroku m

2. Vylvofte obecny bank:
6 Rozdglte zbylé karty pt&ki/potravy na 4 priblizné
stejné velké balicky (stdle stranou potravy vzhiru)
a polozte je na vhodné misto na sfdl.

e Vylozte z kazdého balicku vrchni kartu stranou ptaka
vzhiru vedle piislugného balicku.

@ Pobliz ponechte misto na 1 spolecnou odhazovaci
hromédku.

Q Vytvorte spolecny bank vajec.
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T 4 vylozené karty stranou pidka vzhiru




3. HRA PRO POKROCILE: Polozte na stal list P i

Gkolt, aby na n&j viichni dobre vidgli. B i
Nd&hodné vylosujte 2 karty dkold

a vylozte je ndhodné uréenou sfranou o-@ )
vzhOru na list Gkold. Zbylé karty Gkold B
m0Zete vratit do krabice. J

4. Kazdy hrae:
G obdrz 1 kartu hnizda/bodovéni a poloZi ji pred sebe

na stol stranou hnizda vzhoru jako z&klad svého hejna
(fady karet ptakd, do niz bude vykladat své karty ptéka);

o obdrzi 1 pirko ve zvolené barvé;
@ dostane z banku 1 vejce a polozi ho na své hnizdo;

0 ofo&i ndhodné 2 ze svych 6 karet ptékd/potravy stranou
ptdka vzhiru a poloZi je i zbylé 4 karty potravou vzhiru
pod svou kartu hnizda, &imz vytvofi svou zésobu.

HRA PRO POKROCILE: Prohlédnéte si viechny své karty
a rozhodnéte se, které 2 otocite stranou ptdka vzhiru.

o)

=0

Zf508A e 99’ 9] ®
(H ).

5. Hr&e, ktery naposledy pozoroval ptaky, si vezme
kartu zaéinajiciho hréée a provede prvni tah.

HEJNO




PRUBEH HRY

PREHLED TAHU HRACE

1. Provedeni 1 akce hnizda

(zahrani karty ptaka / dobrani 2 karet / sneseni 3 vajec).
2. Aktivace hnédych efekit ptakd ve vasem hejnu (zleva doprava).
3. Doplnént karet ptékd v banku dle potieby.
Hr&gi se stfidaif na tazich ve sméru hod. ruicek, dokud nktery
hra& nemd 6 ptdkd ve svém hejnu. Poté dokoneete kolo (aby
vaichni hra&i provedli stejny pocet tahd) a nasleduje zévéreené
bodovani. Hrag, ktery dosdhne nejvyssiho poctu bodu, vitézi.

Nasleduje podrobny popis kazdého kroku.

AKCE HNTZDR 1 ZAHRANT KARTY PTAKR Db

Zahraite kartu ptdka ze své zdsoby, pfi€emZ musite zaplatit
néklady. Zohranou kartu ptéka prilozte do svého hejna zprava.
Ndklady jsou uvedeny pfimo na karté ptaka v levém hornim rohu.

Vase hejno zahmuje vasi kartu hnizda a viechny zahrané karty
ptékd od n&j napravo. NAKLADY

NAKLADY POTRAVY: Potravu zaplatite tak, e odho- |

dite pfislusné karty ze své zasoby na odhazo- O
vaci hromédku potravou vzhioru. Pokud poza-
dovand potrava zahmuje symbol @, mzete
za n&j odhodit pofravu libovolného druhu.

NAHRADA POTRAVY: Pokud nemdte kartu s pozadovanym
symbolem potravy, mozete kazdy takovy symbol kdykoli
nahradit 2 libovolnymi kartami potravy.

NAKLADY VE VEJCICH: Za kazdé vejce uvedené na karté odhodte
1 vejce ze svého hnizda ¢i ze své karty ptaka do banku.
Vejce nelze nahrazovat kartami potravy ani naopak.




Poradové

POPIS KARET PTAKID islo

NAKLADY: Potrava a/nebo vejce, .
které musfte uhradit pfi vylozeni O% :TTYRHN VIDLOOCASY
této karty do svého hejna. (S Ny 4’”"”’""’/“’/‘”’”&””

BODY: Tyto body ziskate na konci P .

hry za tuto kartu v hejnu.

ov .
VELIKOST SNUSKY: Moximaini  /

pocet vajec, kieré smé&ji na této 38
karté lezet soucasné. =M

Némluvy tohoto ptika zahmuji také vzdusnou
ROZPETI' ROZpéﬂ k,ﬁ,del dO ného akrobacii, pii niz vynikne jeho netradicni ocas.

ptaka, je dolezité pro ureité efekty
iinych ptaky & pro vkoly.

EFEKT: Existujl efekty hnédé a zelené (viz ddle). Hnédy efekt
smite provést v kazdém svém tahu v&etng& toho, v némz danou
kartu vylozite. Popis efektd na sir. 10.
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AKCE HNTZDA 2: DOBRANT 2 KARET [ ]

Vezméte si 2 karty z banku a pfideijte je do své zasoby.
Mohou to byt 2 karty ptakd (vylozené licem vzhoru), 2 karty
potravy (vrchni karty z balicku & baliekd) nebo jejich kombinace.
Karty si musite nechat tou stranou vzhoru, kterou jste je ziskali,
nesmite je otdcet.

* Pofrava se ,automaticky” doplrivje po kazdé dobrané karté
(navrchu balieku je hned dalif karta), smite si dobrat obg karty
z téhoz balicku.

* Karty ptakd se doplni a2 na konci vaeho tahu - otocte
novou kartu z odpovidaijictho balicku stranou ptaka vzhoru.

* Pocet karef ve vasi zasobé nenf nijok omezen.

VARIANTA: Pokud jsou v kierémkoli | |
okamziku pfi dobirént karet ,l"’f L g,
navrchu balickd 3 nebo viechny ‘ ‘

4 karty potravy stejné, mizete
viechny stejné karty (jednou)

odhodit.

DOBRANI BALITKU

Pokud dojde n&ktery ze 4 balick, vytvotte novy tak, Ze pouzi-
jete spodni (pfibliznou) polovinu odhazovaci hromdadky (nebo
spodni polovinu nejvétsiho baliku, nent-li nic v odhazovact
hromé&dce) a zamichdte ji. Tento krok provedte ihned i v pribé-
hu svého tahu, abyste vzdy mohli vybirat ze 4 balicko.




Dobrané karty si vzdy hned polozte do své zdsoby.

Jak bylo uvedeno, museii lezet vzhiru tou stranou, jak jste je
ziskali — nesmite je ofdcet ze sfrany ptdka na stranu potravy ani
naopak. Mozete si je viak v zasobé premisfovat a shlukovat
libovolng, jejich poradi je lhostejné (napr. pokladat si karty téhoz
typu potravy k sobg).

POPIS KARET POTRAVY

Kazdd karta md hodnotu 1 kusu potravy.

* Za efekty, které vam umozrivji ziskat potravu

libovolného druhu (@) nebo konkrémiho

druhu, si vezméte piislusnou potravu z banku.

Neni-li v banku potrava konkrétniho druhu,

ktery mate ziskat, neziskate nic. . .
* Karty, na nichz jsou uvedeny 2 symboly

oddélené lomitkem, miZzete vyuzit jako potravu

iednoho libovolného z uvedenych druh e

(napr. kartu vpravo |ze vyuzit jako plody,

nebo jako semena, ne viak jako oboji).
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Akce #NizoA 3: SNESENT 3 vasee OO0

Polozte az 3 vejce (vezméte je z banku) na své RUZNE
karty (ptékd nebo hnizda), pfi¢emz nikde nesmite prekrodit
povolenou velikost snisky. Na kazdé karté ptéka je uvedena
(viz vyse popis karef ptékd), maximalni mnozstvi vajec v hnizdé
ie 3. Nemdte-li 3 rdzné karty, kam byste mohli vejce poloZit,
miZete tuto akci provést, ale musite si vzit pfislusné mensi pocet
vajec. Jakmile vejce na karté lezi, smite ho pouzit pfi thradé
nakladd zahrani karty ptaka, ale nesmite ho premistit na jinou
kartu.

Pokud velmi vyjime&né vejce v banku dojdou, pouzijte vhodnou
néhradu.
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AKTIVACE HNEDYCH EFEKTD

Jakmile dokongite akei hnizda, posunujte své pirko po kartéch
svého hejna zleva doprava a akfivujte hnédé efekty jeden po
druhém (popis viech efektt viz nésledujici stranal.

* Smite akfivovat (fj. provést efekt) kazdé karty ptéka ve svém
hejnu veemné t¢, kierou ste zahrdli v tomto tahu.

* Viechny efekty jsou volitelné: jejich vyuZiti nenf povinng,
kteroukoli kartu &i jednotlivy efekt na ni moZzete preskocit.
Pokud preskocite efekt, z néhoz m&li mit prospéch vichni
hr&&i, znamend fo, Ze ani soupefi z n&j nebudou nic mit.

* Své pirko posunuite z jedné karty na druhou, aby bylo vidét,
ktery efekt pravé provédite.

Zelené efekty jsou trvalé a platf po celé trvéni vech vasich
tah od okamziku, kdy danou kartu zahrajete. Zahmuii slevy na
nakladech vykladani dalsich karet & umoziiuji vyuzit urcitych
druht potravy jako Zolkovych.

Pfi pohybu pirka prost& karty se zelenymi efekty preskocte.
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AKTIVUJTE HNEDE EFEKTY 0DSUD DOPRAVA —>

KONEC TAHU

Jakmile vage pirko dorazi k posledni karté vaseho hejna vpravo,
vé&s§ tah je u konce. Polozte své pirko zpé&t do hnizda. V piipadé
potieby dopliite nabidku karef ptakd v banku z odpovidaijiciho

balicku. Na tahu je soupef po levici.



PREHLED VSECH EFEKT

pirka po kartdch
- 7 - e
Jsou-li dva symboly spojeny Sipkou, musite nejprve splnit
podminky dle symbolu vlevo, abyste mohli provést efekt
symbolu vpravo.

Jsou-li uvedeny dva symboly bez Zipky, plati oba. Smite je
provést v libovolném pofadi &i kterykoli z nich neprovést vibec.

@)

[
lib. karta  karta ptdka
I

ib. ;ario karta urcité

pofravy  potrav

Efekty umoziiujici ziskat konkrétni potravu:
Doberte si vrchni kartu z libovolného balicku,
je-li pozadovaného druhu (veeiné takové, kde
DOBERTE je uveden i dalsi symbol). Neni-li k dispozici,
59 T | nemozete efekt vyuzit

o své

26s0by Efekty umoziiujici ziskat ptaka Zivictho se

konkrétni potravou: Na karté ptaka musf bi’/f
pozadovany symbol v nakladech. Symbol @
neplati.

ZASUNTE | Madte-li kartu pozadované potravy ve své
KARTU z8sobé (zde napr. kartu potravy @), smite ji
zesvé | zasunout pod tuto kartu ptéka. Zasunout Ize
zGsoby | jen jednu Ecmu za akfivaci, ale pocet postupné
(1 bod) | zasunutych karet pod kartou ptdka nenf omezen.

Podivejte se na vrchnf kartu kteréhokoli ze

. 4 baliekd potravy. M&-li pték na nf mensf rozpét,
LOV KORISTI | nez je uvedeno na karté dravce (u pravé pro-
vadéného efektu), zasurite ji pod danou kartu
dravce, jinak ji odhodte.

POLOZTE | Polozte 1 vejce z banku na nékterou z karet
TVEJCE | ve svém hejnu, aniz byste prekrocili maximalni
(1 bod) | velikost snisky &i limit vajec v hnizdg.

Odhodte 1 vejce z kierékoli karty svého hejna

ODHOBTE (hnizda ¢&i ptdka) nebo kartu pozadovaného
typu ze své zasoby. Odhozené karty odlozte na

odhazovact hromédku stranou potravy vzhoru.

Vsichni hréci veetné vés ziskaiji uvedeny benefit. Je-li uvedeno
,z 1éhoz balieku’, viichni dobiraji z balieku, kfery ureite vy,
v poradi tahu. Vy ur&ite, kdo zagne.

Provedte efeki, jako kdyby karta s vémi zvolenym
10 efektem lezela na misté této karty.




Zelené efekty karet ve vadem hejnu jsou platné trvale po celou dobu
viech vasich tahd. Méni ndklady jinych karet ptakd nebo jejich efekty.
Plati hned od okamziku, kdy kartu ptdka s timto efektem vyloZite.

MATE SLEVU 1 4
ZE VSECH NAKLADD PTAKD

Je-li v nakladech ptdka uvedena potrava tohoto
typu, miZete uhradit o 1 kus uvedené potravy méné.
Napt. stojf-li zahrdni karty ptéka 3 4@, staci, kdyz
uhradite jen 2 «®-. Tento efek viak nelze vyuzit

k ignorovéni symbolu @ v nékladech.

HRADITE-LI NAKLADY PTAKA,

Tento druh porro\g/ smite vyuzit jako Zolik a nahradit
jim libovolny jiny druh potravy. Napf. Efi Ohradé

PLATI >@ JAK0 B po}iﬁovony’ch n¢kladd 3 4@ smite uhradit 2 @
a :
@ V EFEKTECH Texty efekto platici pro z‘l platf prfo tterytoh druh
- potravy. Napf. umoziuje-li vém efekt ziskat %8,
PLATI JAKD B smite si vzit |iEovo\n\’/ druh potravy.
PREBIRA ZELENY EFEKT Mbzete zvolit zeleny efekt jedné libovolné karty
7 LIBOV. HEJNA kteréhokoli soupefe (kazdy tah volite znovu).
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KONEC HRY A BODOVANI

Hraje se tak dlouho, dokud nemd néktery hréc 6 ptakd v hejnu.

Pokud se pfi dopliovani 4 balickd karet potravy
stane, ze nenf jak je doplnit (odhazovact hromadka je
prézdnd a v osfatnich bali€cich jich neni dost), hra také
konéi.
Poté postupuite fakfo:
o Akfivni hr&e dokonéi svoj tah.
* Pokud to nebyl poslednf hr&& na tahu v daném kole, pokracuji

osfatni, aby viichni odehrdli stejny pocet taht. Pak je hra
u konce.

Kazdy otocte svou kartu hnizda a sectéte si body ()) takto:

* Na kazdé kart& ptdka ve vasem hejnu je uvedena jejf
bodova hodnota.

* Za kazdé své vejce ziskate 1 bod.

* Za kazdou zasunutou kartu ve vasem hejnu ziskdte 1 bod.

* HRA PRO POKROCILE: Za Gkoly ziskate 1 bod navic za kazdé

vejce na karté ptéka pozadovaného druhu. Totéz vejce se
mize pocitat pro oba Ukoly.

Vitgzem hry se stane hrag, ktery celkové ziskd nejvice bodo.
V pifpadé shody vitézi ten z dot&enych hraco, komu zbylo vice
karet v zésobg, trva-li shoda, dotéent hraci se o vitézstvi dali.
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