Herni material

6 magnetickych Snekt
12 karet favoritu
1 hraci plan (ze tfi dilt)
1stupné vitézu
2 kostky

Ptiprava hry

Sestavte hraci plan ze t¥i dill a poloZte ho
doprostred stolu.
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Viko krabice postavte svisle na misto vytvorené
hernim pladnem (viz obr.) libovolnou z jeho 4 stran
doll.

Polozte stupné vitéz{ dovnitf vika.

Postavte vSech 6 Snekd na startovni policko. %
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3 Sneci, ktefi vam prinesou body na konci hry.

Zamichejte karty favoritd a rozdejte kazdému hraci
jednu tak, aby ji ostatni nevidéli. Jsou na ni uvedeni

Kazdy zdvodnik tajné sni

o tom, Ze jednou slavné

zvitézi a vyplazi se na stupné vitézi. Rok co rok
se $nedi atleti snazi - pomalu, ale jisté - protnout
cilovou pdasku jako prvni. Pomozte svym favoritim,
aby byli rychlejsi nez soupefi. Vlezte jim na zdda,
abyste je zpomalili, a urvéte vitézstvi pro sebe!

c¢il hry
Ve hie budete hazet kostkami a volit,

kterym Snekem budete pohybovat. Ale pozor - jen vasi
favorité vam prinesou body. Heslo zni: Bézte rychle, bézte
chytre! Kdo ziské nejvice boddu, zvitézi.
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Prubéh hry

Hrddi se stfidaji na tahu po sméru hodinovych rucicek. Zacind ten, kdo jako posledni jedl saldt.
Hrd¢ na tahu hodi obéma kostkami.

Podle vysledku hodu postupujte ndsledovné:

~~% Na kazdé kostce padl jiny symbol

Aktivni hrac zvoli jednu z kostek a posune Sneka, ktery
barevné odpovidd zvolené kostce, vpred az na nejblizsi
policko se symbolem odpovidajicim druhé (nezvolené)
kostce. Policka s jinymi symboly preskoci.

piiiad /) S8

Viktorce padne * .
Rozhodne se posunout fialového sneka na
nejblizsi policko se symbolem /) .

>~ Na obou kostkdch padl stejny symbol

Aktivni hra¢ nemd na vybér. Musi posunout $neka pfislusné
barvy vpred na nejblizsi policko s uvedenym symbolem.
Poli¢ka s jinymi symboly opét preskodi.

piikiad 1.7 .7

Berenice padnou dvé 7.
Posune Sneka na nejblizsi policko se
symbolem ;.
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Viez mi na zada!

. Snek, ktery stoji na policku, zakryva symbol poli¢ka.
Misto toho plati symbol na horni strané Sneka! Kazdy
$nek na trati se tak stane polickem, na némz mize
skoncit pohyb jiného Sneka. Ano, Sneci se mohou
hromadit na sobé&, dva i vice!

Priklad . EX]

Kldrce padne @ (X . Posune rGzového sneka na
zeleneho, protoZe ten ted predstavuje nejblizsi
policko se symbolem X na cesté!

Pozor! Jakmile na $nekovi stoji jiny $nek, je spodni $nek zablokovdn a nemize se pohybovat. Padne-li na kostce

symbol zablokovaného sneka, musi si aktivni hrd¢ zvolit Sneka podle druhé kostky. Pokud neni ani jeden ze $nekd !
volny nebo padnou 2 symboly jednoho zablokovaného sneka, musi aktivni hrdé pohnout $Snekem na prabézném '
poslednim misté v zdvodé (ktery neni zablokovany) o 1 policko vpred. -

- Na svislych sténdch krabice je potfeba vynalozit veétsi
usili. Tady neni mozné nikoho nosit. Pohyb Sneka tady
nemuze skonéit na jiném $nekovi, ale az na daldim
ndsledujicim poli¢ku s odpovidajicim symbolem.

" i Priklad ﬁ *

Viktorce padne i} * . Posune Sneka,
fialového Sneka vsak preskoci a pohyb ukonci az na
(Fea4a) nejblizsim ndsledujicim policku se symbolem * S




Konec hry 7

Stupné vitéza

Neni-li na konci drdhy uz policko s odpovidajicim symbolem, skonci
pohyb Sneka na nejvyssim dosud volném poli¢ku stupnid vitézi. Pokud
na kostdch padnou jen symboly Snekd, ktefi uz jsou na stupnich
vitézl, posune se posledni volny Snek v prabézném poradi o 1 policko
vpred.

Priklad

Berenice padne i} * . Mezi pozici zlutého s$neka a cilem uz neni
zadné policko se symbolem * , proto Berenika posune Zlutého
Sneka na prvni stuperi vitézd.

Bodovani Berenicina karta favoritd
Hra konéi, jakmile jsou obsazeny véechny 3 stupné vitézu. g j\x, o T =0 bodu Berenika ziskd celkem
Kazdy hréé verejné vylozi svou kartu favoritl a zapogitd si T 3 body za
e
« 3 body, je-li na jeho karté vitéz zdvodu. = P #
’ S a Sneka
« 2 body, je-li na karté Snek, ktery skoncil v zavodé na 2. misté. \\@{-.‘ B i = 0 bodu neziské zadny bod.
« 1bod, je-li na karté sSnek, ktery skoncil na 3. misté. "
Hréé, ktery ziskda nejvice bodu, vitézi. V pfipadé shody se
dotceni hrdci o vitézstvi déli. Viktorcina karta favoritd
- - =2 body Viktorka ziskd 2 body
- za ruzového $neka
oy . a 3 body za
el | =0 bodu $neka. Za fialového
O Sneka neziskd zadny
L S L bod, celkem tedy zisk&
%L e Sbody o daupdpaan
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REKLAMACE: Ojedinéle se stane, Ze ve hie z vyroby chybi ¢ast herniho
materidlu. V tom pfipadé se obratte pfimo na nds: mindok.cz/reklamace,

chybéjici prvky vém doposleme.



